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«Проектно-исследовательская деятельность в информационной
образовательной среде XXI  века»
[image: C:\Documents and Settings\Mama\Рабочий стол\Скриншоты\screens\2011_01_07_20_55_20.jpg]Современная школа   заставляет думать о том, как сделать процесс обучения и воспитания более результативным. Также она требует формирования у школьников компетентность, которая предполагает умение самостоятельно получать знания, используя различные источники, развивает познавательную активность детей. Этому может способствовать проектно-исследовательская деятельность обучающихся. Современный учитель, учитель-фасилитатор – это не источник информации, не человек, передающий знания. Это тот, кто обучает через опыт и сотрудничество. В исследовательской деятельности учитель выступает в роли эксперта и консультанта, ведущего и координатора. Т.е. своего рода дирижера – помогая, организуя,  сопереживая, доверяя и сопровождая ребенка на всем протяжении выполнения работы. 
Любая исследовательская работа должна носить проблемный характер – то есть отвечать на один или несколько вопросов. Что это за вопросы?  Можно предложить в помощь ученикам вот такой цветик-шестицветик. Разноцветные лепестки – это вопросы, на которые нужно ответить участникам ситуации, прежде чем приступить к проектно-исследовательской работе.
Что? Что я буду изучать? Что мне интересно? В чем я разбираюсь? Формулируем основные понятия исследования, выделяем аспект, ключевые слова, то есть предмет и объект исследования. Зачем? Зачем я провожу исследовательскую работу? Почему именно сегодня это необходимо? Выделяем цель исследования, которая должна быть актуальной и реально достижимой. Что буду делать? Какие умения и навыки понадобятся? Постановка конкретных шагов деятельности обучающегося: выявить, описать, проанализировать, собрать материал, составить словарь… Определяем задачи, которые тоже должны быть реально достижимы. Как? Выбор методов и приёмов исследования: описание, анализ, сравнение, наблюдение, беседа, интервью, анкетирование, моделирование, изучение и анализ документации, ранжирование, эксперимент...Что нового получу? Будет ли подтверждена или опровергнута гипотеза? Какие новые данные внесет мое исследование в науку? Будет ли оно востребовано? Кому это нужно? Какие практические результаты внесет проделанная работа в науку? Где эти результаты смогут быть использованы? То есть предполагаемая значимость данного исследования…Что? Зачем? Что буду делать? Как? Данные 4 вопроса, как правило, возникают в работе первыми.   Их может задать сам ученик. И что еще важнее, в большинстве случаев он сам может на них ответить. С последними вопросами обычно труднее. Получается, начиная руководство проектно-исследовательской работой, даже мы не всегда задумываемся о ее научной новизне и практическом использовании. А ведь все эти вопросы помогают вместе с ребенком вычленить все обязательные структурные компоненты любого исследования.
[image: C:\Documents and Settings\Mama\Рабочий стол\Скриншоты\screens\2011_02_05_20_45_50.jpg] Задача учителя – научиться разграничивать проект, учебное исследование и научное исследование и научить этому наших детей.
Можно использовать в работе следующий алгоритм.
 Цель деятельности – создание объекта или модели? Что может быть объектом или моделью? (Книга, плакат, газета, игрушка, электронная энциклопедия…) Если да, то перед нами проект. Проект может не носить исследовательский характер, когда ребенок просто систематизирует материал, найденный и собранный кем-то до него. 
  Результат исследования ученика известен учителю заранее или нет? 
Цель учебного исследования – смоделировать исследовательскую ситуацию, провести своего рода игру, в результате которой ребенок научится выделять проблему, ставить гипотезу, работать с различными источниками информации, обобщать, сравнивать, делать выводы.
Если же результат заранее не известен, если мы можем его лишь предполагать, т.е. выдвигать гипотезу, то работа будет представлять собой научное исследование.
Таким образом, пользуясь данным алгоритмом, вы можете определить, какой характер будет носить исследовательская деятельность ученика.
Рассмотрим теперь разные формы работы и виды представления материалов проектов, используя интернет-технологии.
Образовательная технология веб-квест
«Quest» в переводе с английского языка - продолжительный целенаправленный поиск, который может быть связан с приключениями или игрой. Веб-квест - это современная технология, основанная на проектном методе обучения, предполагающая поисковую деятельность обучающихся с четкой управляющей ролью обучающего с применением новых информационно-коммуникационных средств.
Тематика веб-квестов может быть самой разнообразной. Результаты выполнения веб-квеста, в зависимости от изучаемого материала, могут быть представлены в виде устного выступления, компьютерной презентации, эссе, вики-стенгазеты, веб-страницы. Как выглядит структурой веб-квеста, требования к его отдельным элементам? Введение - краткое описание темы веб-квеста. Ясное вступление, где четко описаны главные роли участников или сценарий квеста, предварительный план работы, обзор всего квеста. Справа в таблице приведены критерии методической оценки веб-квестов,   направленые на определение степени реализации поставленных задач в каждом разделе квеста. Цель этого раздела и подготовить, и «зацепить» ученика интригой. Введение содержит вопрос, над которым и будут размышлять обучающиеся. Цетральное задание, которое понятно, интересно и выполнимо. Четко определен итоговый результат самостоятельной работы.   Это наиболее важная часть веб-квеста. Задание направляет обучающихся на то, что конкретно надо будет делать, оно содержит загадку. Это делает игру наиболее интересной. Задания требуют синтеза информации из множества источников. Неплохо окружить ореолом таинственности задания по истории, археологии, искусству для того, чтобы ролевая игра была интереснее. Порядок работы и необходимые ресурсы включают в себя описание последовательности действий, ролей и ресурсов, то есть ссылки на адреса веб-сайтов по теме, необходимых для выполнения задания, а также вспомогательные материалы (примеры, шаблоны, таблицы, бланки, инструкции), которые позволяют более эффективно организовать работу над  веб-квестом. Также включают описание  этапов работы, которую необходимо выполнить каждому участнику квеста при самостоятельном выполнении задания. Ключевым разделом любого веб-квеста является подробная шкала критериев оценки, опираясь на которую, участники проекта оценивают самих себя, товарищей по команде. Этими же критериями пользуется и учитель. Веб-квест является комплексным заданием, поэтому оценка его выполнения должна основываться на нескольких критериях, ориентированных на тип проблемного задания и форму представления результата.Рекомендуется  использовать от 4 до 8 критериев, которые могут включать оценку: исследовательской и творческой работы,качества аргументации, оригинальности работы,навыков работы в микрогруппе, устного выступления, мультимедийной презентации, письменного текста и т.д.  Заключение включает в себя краткое описание того, чему смогут научиться обучающиеся, выполнив данный веб-квест. Здесь подводится итог и поощряется рефлексия и дальнейшие исследования по проблеме. Иногда полезно включить в заключение риторические вопросы, стимулирующие активность детей продолжить свои опыты в дальнейшем. Обязательно должны быть указаны ссылки на ресурсы, использовавшиеся для создания веб-квеста.И даны комментарии для преподавателя, то есть методические рекомендации для преподавателей, которые будут использовать веб-квест.
 Можно создавать собственные веб-квесты как в режиме он-лайн, так и в автономном режиме - оф-лайн. 
Здесь можно найти  информацию: 
 http://drug12.ucoz.ru/index/veb_kvest/0-51 http://www.iteach.ru/met/metodika/a_2wn4.php http://festival.1september.ru/articles/513088/  http://wquest.info/2009/10/what-is-webquest/ 

Как работать в wikiwall  
Сервис WikiWall – это wiki-стенгазета, которая позволяет группе людей располагать на странице и редактировать блоки с текстами, картинками и видео.  
Создание школьных тематических онлайн-газет или газеты класса в среде WikiWall можно использовать для организации проектной деятельности учащихся. 
Задачи: структурирование полученной информации, создание и размещение тематических блоков на сервисе WikiWall; интеграция полученных знаний, умений, навыков.
При оформлении онлайн-стенгазеты в среде WikiWall члены группы одновременно работают за компьютерами. При этом каждый на своем рабочем месте. При входе в эту систему каждый из них выбирает себе аватара, имеет возможность наблюдать за деятельностью другого. Всем участникам и зрителям сразу отображаются все изменения, которые со страницей происходят. При этом дети могут обсуждать, видеть версию газеты, вносить необходимые коррективы.
Пройти по ссылке- http://wikiwall.ru/  Нажать «Создать газету».
  Рисунки сканируются и загружаются на вики как фото и добавляется текст в блоки (виджеты).  Можно добавить видео на странице редактирования.
 Для совместного творчества даётся детям  адрес страницы редактирования (например, в течение недели дети должны поместить свой материал к какому-то проекту или в классе информатики работают одновременно), каждый ребёнок оформляет своё задание. А вы корректируете. Затем, когда всё готово, справа есть вкладка «смотреть». Вот этот адрес и даёте для публикации.  Наши вики-стенгазеты можно посмотреть на сайте «Друг»: http://www.drug12.ucoz.ru/board/viki_stengazety/1 
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