Информатика - наука молодая, интенсивно развивающаяся. Ее фундаментальные основы необходимо закладываются в школе.

Для закрепления интереса студентов к предмету информатики кроме основных занятий необходимо проводить и внеклассные мероприятия. Именно поэтому, при  изучении информатики на первом курсе следует использовать игру. Она повышает интерес к предмету, побуждает к самостоятельной работе и к постоянному поиску чего-то нового. Обучаясь в игре, студент познает окружающую действительность, фантазирует, у него появляется возможность раскрыться и выразиться творчески. Общаясь с объектами реальности и их моделями, студенты не только знакомятся с основами логики и теории алгоритмов, но и обогащают свои знания по другим предметам. 

В ходе игры студенты приобретают навыки общения, навыки поведения в затруднительной ситуации, активизируется долговременная память, активность студентов. Повышается эрудиция, как игроков, так и зрителей. 
