	Автор проекта
	

	Фамилия, имя отчество
	Попова Светлана Валентиновна

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	Сафакулевский район, с. Камышное

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ  «Камышинская средняя общеобразовательная школа»

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	Паркеты Мориса Эшера

	Краткое содержание проекта    

	   Мозаики (паркеты) являются прекрасным материалом для интересного и содержательного изучения геометрии и некоторых закономерностей расположения фигур на плоскости. Визуальное представление и необходимость решения с виду простой задачи занимает как детей, так и взрослых. Составление своих рисунков мозаик может стать как профессиональной задачей дизайнера, так и уроком для школьников.

  Множество знаменитых рисунков мозаик придумал голландский художник Морис Эшер. Элементами паркета у него служили фигуры животных, птиц, рептилий, находящиеся в определенном порядке по отношению друг к другу. 

  Мозаики универсальны по применению. Разработка мозаичных элементов может отталкиваться не от форм живых существ, а от различных объектов символики, техногенных и урбанистических форм, пиктограмм и прочего. Одним из факторов популярности мозаик Эшера является их способность заставлять зрителя погружаться в изучение подробностей рисунка - от мелких деталей к крупным, от восприятия в целом к сосредоточению на одном элементе. Разглядывание мозаик - отличный способ расслабления и отдыха, приведения мыслей в порядок, и даже медитации. Декорирование пространства мозаикой собственной разработки - это и дополнительные возможности формирования позитивного настроения путем использования конкретных образов, формирующих положительное впечатление. Творите на радость себе. 

   В процессе работы над проектом учащиеся должны изучить математические основы паркетов, принцип их построения и, как результат, выполнить творческое задание - создать свой собственный вариант паркета. 
   Ожидаемый результат: увлечение темой и применение полученных навыков в домашнем дизайне. 

	Основа проекта

	Программа кружка «Математика вокруг нас»

	Раздел программы «МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ТЕОРИЯ ПАРКЕТОВ»

	Продолжительность проекта: 10 часов

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	Цели проекта:
1. 1. На примере фантастических орнаментов Мориса Эшера проиллюстрировать
2.   различные аспекты симметрии, теории групп и кристаллографических законов. 

3. 2. Изучить основы построения элементарных паркетов. 

4. 3. Создание учащимися творческих работ. 

После завершения проекта учащиеся смогут: 

· 1. Иметь представление о красоте элементов теории геометрии;
· 2. Знать биографию М. Эшера;
· 3. Знать особенности построения паркетов;

· 4. Уметь строить модели строительного паркета;

· 5. Приобрести навыки элементарного дизайна.


	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Паркет Эшера – это что?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Какими фигурами можно вымостить паркет?

	Учебные вопросы
	Какие темы геометрии нужны для повторения?
 

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Изучение литературы по этому вопросу; опрос 


	Файл статистики работы учащегося, контрольный перечень прогресса работы,

отчеты по выполнению проекта
	Рефлексия.


	Описание методов оценивания 

	   Перед стартом проекта проводится опрос на выявление и понимание теоретического материала. Задаются  вопросы по теме будущего проекта, активизирующие мыслительные действия обучающихся.  

   В ходе работы проводится промежуточный контроль результатов деятельности  (предоставляются промежуточные результаты по созданию проекта). При необходимости учитель направляет деятельность учащихся и корректирует их работу. 

   После завершения работы над проектом учащиеся в классе представляют результаты в виде созданных  презентаций. 

	Материалы для дифференцированного обучения

	Одаренный ученик 
	Создаёт  проект в среде LOGO

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Компьютеры 

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Программы обработки изображений, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Другие принадлежности
	 

	Интернет-ресурсы
	


