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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования 2004 г., авторской программы Л.Л. Босовой «Программа по информатике и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы» 2007 г. (http://metodist.lbz.ru/avt_masterskaya_BosovaLL.html), БУП МОУ СОШ Холмогорский ШО 2009 г..

Программа по информатике и ИКТ для 6 классов рассчитана 

на 35 часов в год (1 час в неделю).

Программой предусмотрено проведение:

– контрольных работ – 3;

– практических контрольных работ – 3;

– практических работ (10-15 мин) – 17.
Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Положением о промежуточной и итоговой аттестации МОУ СОШ Холмогорский ШО в форме контрольной (тестовой) работы.

Место предмета в решении общих целей и задач на II ступени обучения. 

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии.
Целями изучения предмета «Информатика и ИКТ» в 6 классе являются: 

· формирование готовности к использованию методов информатики и средств ИКТ в учебной деятельности; 

· пропедевтика понятий базового курса информатики; 

· развитие творческих и познавательных способностей школьников. 

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 6-х классов предусматривает формирование у обучающихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. 

Программа призвана сформировать: 

· умения самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки целей до получения и оценки результата),

· элементарные навыки прогнозирования. 

В области информационно-коммуникативной деятельности предполагается: 

· поиск необходимой информации из источников, созданных в различных знаковых системах (текст, таблица, график); 

· передача содержания информации адекватно поставленной цели (сжато, полно, выборочно); 

· объяснение изученных материалов на самостоятельно подобранных конкретных примерах; 

· владение основными навыками публичного выступления. 

В области рефлексивной деятельности: 

· объективное оценивание своих учебных достижений; 

· навыки организации и участия в коллективной деятельности;

· постановка общей цели и определение средств ее достижения;

· умение отстаивать свою позицию, 

· формулировать свои мировоззренческие взгляды.

Основное содержание авторской программы Л.Л. Босовой «Программа по информатике и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы» полностью нашло отражение в данной рабочей программе. 

Контрольная работа (10-15 мин) завершает изучение раздела «Компьютер и информация»; контрольные работы (тестовые по 7-10 мин) – изучение разделов «Человек и информация», «Элементы алгоритмизации».

С целью проверки сформированности навыков у учащихся по созданию текстовых документов, по структурированию и визуализации информации средствами текстового процессора Word, по созданию графических изображений рабочей программой предусмотрено проведение разноуровневых практических контрольных работ, обеспечивающих индивидуальный подход к каждому из учащихся.
Программой так же предусмотрено проведение непродолжительных практических работ (10-15 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов.
При реализации данной рабочей программы предусмотрены следующие виды контроля:

· контрольная работа (тестовые задания);

· практическая контрольная работа;

· проверочная работа (индивидуальные карточки-задания, тестовые задания);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный и устный опросы;

· взаимоопрос в парах;

· практическая работа.

Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы:

Аппаратные средства:

· мультимедийные ПК;

· локальная сеть;

· глобальная сеть;

· мультимедиапроектро;

· принтер;

· сканер;

Программные средства;

· операционная система Windows;

· полный пакт офисных приложений Microsoft Office;

· растровые и векторные графические редакторы;

· архиватор Winrar. 
Учебно-тематический план 

	№
	Название темы
	Количество часов

	1
	Компьютер и информация
	11

	2
	Человек и информация
	13

	3
	Элементы алгоритмизации
	9

	4
	Повторение.
	1

	
	Итого:
	34


Календарно-тематический план

	№

п/п
	Дата
	Тема урока
	Основные понятия
	Тип

урока
	Цифровые образовательные ресурсы
	Компьютерный практикум
	Кол-во часов
	Параграф учебника
	Домашнее задание

	1. 
	
	Компьютер — универсальная машина для работы с информа​цией. Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	информация, данные, информатика, компьютер
	комбинир.
	Плакаты «Техника безопасности», «Компьютер и информация», презентации «Техника безопасности», «История вычислительной техники»
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1
	§ 1.1
	§ 1.1
РТ: №1, 2 стр. 3

	2. 
	
	Файлы и папки. Практическая работа №1. «Работаем с файлами и папками».
	файл, имя файла, тип файла
	комбинир.


	Плакат «Как хранят информацию в компьютере», презентация «Файлы и папки»
	Практическая работа
	1
	§ 1.2
	§ 1.2

РТ: №6 стр.5, №7 стр.6

	3. 
	
	 Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым редактором Word» (задание 1)
	бит, двоичное кодирование, система счисления
	комбинир.


	Плакат «Цифровые данные», презентации «История счета и систем счисления»
	ввод текста
	1
	§ 1.3 (введение)
	§ 1.3

РТ: №12, 14 стр.10

№15*, 16 стр.11

	4. 
	
	Двоичное кодирование числовой информации. Практическая работа №2  «Знакомимся с текстовым редактором Word» (задание 2). 
	двоичное кодирование, двоичная система счисления
	комбинир.


	Плакат «Цифровые данные», презентация «Цифровые данные» (часть 1)
	Практическая работа
	1
	§ 1.3 (1)
	§ 1.3 (стр. 18-19)

РТ: №17, 18 

стр. 12-13

	5. 
	
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор.
	двоичное кодирование, двоичная система счисления
	комбинир.


	Плакат «Цифровые данные», презентация «Цифровые данные» (часть 1)
	Работа с приложением Калькулятор
	1
	§ 1.3 (1)
	§ 1.3

РТ: №21 

стр.14-15

	6. 
	
	Тексты в памяти компьютера. Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи». (задание 1).
	кодовая таблица, двоичное кодирование текстовой информации
	комбинир.


	Плакат «Цифровые данные», презентация «Цифровые данные» (часть 2)
	работа с текстом
	1
	§ 1.3 (2)
	§ 1.3 стр. 21-23

РТ: №25(3,4), №26(2,6,7), №29(3,4), №30(2)

	7. 
	
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи». (задание 2).
	кодовая таблица, двоичное кодирование текстовой информации
	комбинир.


	Плакат «Цифровые данные», презентация «Цифровые данные» (часть 1),  файл Заготовка.doc
	работа с текстом
	1
	§ 1.3 (2)
	§ 1.3 (стр.21-23)

РТ:№№32-35 стр. 25-28

	8. 
	
	Создание документов в текстовом процессоре Word. Практическая контрольная работа.
	двоичное кодирование, текстовый документ
	комбинир.


	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
	Практическая контрольная работа
	1
	Практические работы № 1 — 3
	§ 1.3

найти вырезки из газет с различными видами текстов

	9. 
	
	Растровое кодирование графической информации 
	графический объект, пиксель, растровое кодирование
	комбинир.


	Плакат «Цифровые данные», презентация «Цифровые данные», файл Образец.doc
	
	1
	§ 1.3 (3)
	§ 1.3 (3)
РТ: №37-39

стр.29-32

	10. 
	
	Векторное кодирование графической информации. Практическая работа №4 «Нумерованные списки».
	векторное кодирование
	комбинир.


	Плакат «Цифровые данные», презентация «Цифровые данные» (часть 3),  файлы Слова.doc, Кувшин.doc
	Практическая работа
	1
	§ 1.3 (3)
	§ 1.3
РТ: №40, 42*

стр. 32 - 35

	11. 
	
	Единицы измерения информации. Практическая работа №5 «Маркированные списки».
	бит, байт, Кб, Мб, Гб
	комбинир.


	Плакат «Как хранят информацию в компьютере», презентация «Единицы измерения информации», файлы: Чудо.doc, Природа.doc, Делитель.doc
	Практическая работа
	1
	§ 1.4
	§ 1.4

РТ: №43, 44

стр. 38

	12. 
	
	Контрольная работа. Информация и знания. Практическая работа №6 «Создаем таблицы» (задания 1, 2).
	информация, знание, факт, правило
	комбинир.


	Файлы для печати : КР1_1.doc, КР1_2.doc, презентация «Информация и знания», файл Пары.doc
	Практическая работа
	1
	§ 2.1
	§ 2.1
РТ: №1-6

стр. 39-41

	13. 
	
	Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа №6  «Создаем таблицы» (задания 3,  4).
	ощущение, восприятие, представление
	комбинир.


	Презентация «Чувственное познание», файлы Семь чудес света.doc, Солнечная система.doc
	Практическая работа
	1
	§ 2.2
	§ 2.2

РТ: №7 

стр.41

	14. 
	
	Понятие как форма мышления. Практическая работа №7 «Размещаем текст и графику в таблице».
	логика, объект, признак, понятие
	комбинир.


	Презентация «Мышление», «Понятие»(часть1), файл Загадки.doc
	Практическая работа
	1
	§ 2.3 (введение)
	§ 2.3

РТ: №9, 10

стр. 43-44

	15. 
	
	Как образуются понятия. Практическая работа №8 «Строим диаграммы» (задания 1, 2).
	анализ, синтез, сравнение, обобщение
	комбинир.


	Презентация «Понятие» (часть 2), файлы: Задача1.doc, Задача2.doc
	Практическая работа
	1
	§ 2.3 (1)
	§ 2.3 (стр.38-40)

РТ: №11 стр.45

№17 стр. 48

	16. 
	
	Структурирование и визуализация информации. Практическая контрольная работа.
	
	комбинир.


	Файлы для печати ПК2_1.doc, ПК2_2.doc, ПК2_3.doc
	Практическая контрольная работа
	1
	Практические работы № 4 — 8
	повторить основные понятия

	17. 
	
	Содержание и объем понятия. Практическая работа №8 «Строим диаграммы» (задания 3, 4, 5).
	Содержание и объем понятия
	комбинир.


	Презентация «Содержание и объем понятия», файлы Задача3.doc, Задача4.doc, Задача5.doc
	Практическая работа
	1
	§ 2.2
	§ 2.3(с 42-45)
РТ: №21, 22 

стр. 50-51

	18. 
	
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор Paint» (задания 1 – 3).
	Отношения тождества, пересечения и подчинения.
	комбинир.


	Презентация «Отношения между понятиями» (часть 1), файл Головоломка.bmp
	Практическая работа
	1
	§ 2.3  (3)
	§ 2.3 (стр.45-48)

РТ: №23 стр. 52

№27 стр. 59-60

	19. 
	
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположно​сти. Практическая работа №9      «Изучаем графический редактор Paint» (задания 1 – 3).
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположно​сти
	комбинир.


	Презентация «Отношения между понятиями» (часть 2), файлы Клоуны.bmp, Флаги.bmp, Лепестки.bmp
	Практическая работа
	1
	§ 2.3 (3)
	§ 2.3 (стр. 48-50)

РТ: №26 

стр.57-58

№31 стр.64

	20. 
	
	Определение понятия. Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе» (задания 1 – 3).
	понятие
	комбинир.


	
	Практическая работа
	1
	§ 2.3 (4)
	§ 2.3 (стр. 51-53)

РТ: №32 

стр. 64-65

	21. 
	
	Классификация. Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе» (задания 1 – 3).
	классификация
	комбинир.


	
	Практическая работа
	1
	§ 2.3 (5)
	§ 2.3 (стр. 54-55)

РТ: №29 стр.62

учебник:

№3 стр.55

	22. 
	
	Суждение как форма мышления. Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word» (задания 1 – 3).
	суждение, виды суждений, условия
	комбинир.


	Презентация «Суждение», файл Домик.doc
	Практическая работа
	1
	§ 2.4
	§ 2.4
РТ: №34, 35 

стр. 67-72

	23. 
	
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word»  (задания 4 – 6).
	умозаключение
	комбинир.


	Презентация «Умозаключение», файл Конструктор.doc
	Практическая работа
	1
	§ 2.5
	§ 2.5

РТ: №36-38

стр.73-74

	24. 
	
	Контрольная работа. Что такое алгоритм. Практическая работа №12 «Рисунок на свободную тему».

	постановка задачи, исходные данные, результат, алгоритм
	комбинир.


	Интерактивные тесты: test5-1.xml, еуые5_2.xml, файлы для печати тест5_1.doc, тест5_2.doc
	Практическая работа
	1
	§ 3.1
	§ 3.1
РТ: №1-3

стр.75-76

№6 стр. 78

	25. 
	
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра «Переливашки».
	исполнитель, система команд исполнителя
	комбинир.


	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 1)


	
	1
	§ 3.2, 3.3
	§ 3.2, 3.3

РТ: №7-10 

стр. 79-80

	26. 
	
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. Практическая контрольная работа.
	список и таблица, блок - схема
	комбинир.


	Презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 2);

файлы для печати: ПК3_1.doc, ПК3_2.doc, ПК3_3.doc
	Практическая контрольная работа
	1
	Практические работы № 8, 9
	

	27-28
	
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №13 «PowerPoint. Часы».
	тип алгоритма, линейный алгоритм
	комбинир.


	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 1): образец выполнения задания — файлы Город.ppt, Дом.ppt, Лебеди.ppt, Муха.ppt, Часы.ppt, Читатель.ppt.
	Практическая работа
	2
	§ 3.4 (1)
	§ 3.4 (стр.73)

РТ: №27 стр. 97

§ 3.4 (стр.73)

РТ: №28 стр. 97



	29-30
	
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №14 «PowerPoint. Времена года».
	тип алгоритма, условие, ветвление
	комбинир.


	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 2); образец выполнения задания — файлы Времена года.ppt, Головные уборы.ppt
	Практическая работа
	2
	§ 3.4 (2)
	§ 3.4 (стр.74-76)

РТ: №34, 35 

стр. 102-103

§ 3.4 (стр.74-76)

РТ: №40, 42 

стр. 108-109



	31-32
	
	Циклические алгоритмы. Практическая работа №15 «PowerPoint. Скакалочка».
	тип алгоритма, циклический алгоритм
	комбинир.


	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 3); образец выполнения задания — файлы Прыжки.ppt, Скакалочка.ppt
	Практическая работа
	2
	§ 3.4 (3)
	§ 3.4 (стр.74-76)

РТ: №44 

стр. 110-112

§ 3.4 (стр.74-76)

РТ: №45, 46 

стр. 113-114



	33
	
	Контрольная работа. Систематизация информации. Практическая работа №16 «Работаем с файлами и папками» (часть 2).
	алгоритм, исполнитель, блок-схема, виды алгоритмов, файл, папка
	комбинир.


	Интерактивные тесты: test6-1.xml, test6-2.xml;

файлы для печати тест6_1.doc, тест6_2.doc
	Практическая работа
	1
	§ 1.2
	составить кроссворд

	34-35
	
	Итоговый мини-проект. Практическая работа №17 «Создаем слайд-шоу».
	
	комбинир.


	
	
	2
	
	


Содержание учебного курса

Общее число часов – 35 ч.

1. Компьютер и информация (11 ч) 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере, или цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера.

Единицы измерения информации. 

Компьютерный практикум 

Клавиатурный тренажер. 

Практическая работа № 1 «Работаем с файлами и папками. Часть 1». 

Практическая работа № 2 «Знакомимся с текстовым процессором MS Word». 

Практическая работа № 3 «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи». 

Практическая работа № 4 «Нумерованные списки». 

Практическая работа № 5 «Маркированные списки». 

2. Человек и информация (13 ч). 

Информация и знания. 

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объем понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления. 

Компьютерный практикум. 

Практическая работа № 6 «Создаем таблицы». 

Практическая работа № 7 «Размещаем текст и графику в таблице». 

Практическая работа № 8 «Строим диаграммы». 

Практическая работа № 9 «Изучаем графический редактор Paint». 

Практическая работа № 10 «Планируем работу в графическом редакторе». 

Практическая работа № 11 «Рисуем в редакторе Word». 

3. Элементы алгоритмизации (9 ч) 

Что такое алгоритм. 

Исполнители вокруг нас. 

Формы записи алгоритмов. 

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Компьютерный практикум 

Практическая работа № 12 «Рисунок на свободную тему». 

Практическая работа № 13 «Power Point. Часы». 

Практическая работа № 14 «Power Point. Времена года». 

Практическая работа № 15 «Power Point. Скакалочка». 

Практическая работа № 16 «Работаем с файлами и папками. Часть 2». 

Практическая работа № 17 «Создаем слайд-шоу». 

Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ

Учащиеся должны:
· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию; 

· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»; 

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями; 

· различать необходимые и достаточные условия; 

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления; 

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно; 

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры; 

· иметь представление об исполнителях и системах команд исполнителей; 

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера; 

· определять назначение файла по его расширению; 

· выполнять основные операции с файлами; 

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков; 

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений; 

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

Формы и средства контроля
Тематический контроль по теме «Умозаключение как форма мышления»

Тест 1

Вариант 1.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний:

· Система счисления

· В вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· Графический файл

· Текстовый документ

· Файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· Двоичные коды

· Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Человек — мозг = компьютер — …

· клавиатура

· системный блок

· память

· процессор

2) Человек — записная книжка = компьютер — …

· оперативная память

· жесткий диск

· системный блок

· память

4. Определите вид следующего суждения: «Все дети с удовольствием играют в компьютерные игры.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте формы мышления:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение
Тест 1

Вариант 2.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все суждения среди следующих словосочетаний:

· система счисления

· с вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· графический файл

· текстовый документ

· файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· двоичные коды

· всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Художник  — холст = компьютер — …

· сканер

· клавиатура

· экран

· процессор 

2) Компьютер — память = фабрика — …

· цех

· контора

· ворота для ввоза сырья

· склад

4. Определите вид следующего суждения: «Некоторые девочки любят играть в футбол.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте логические приемы формирования понятий:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

Тематический контроль по теме «Элементы алгоритмизации»
Тест 2

Вариант 1.

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· маркированный список

· система команд исполнителя

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

2. Что можно считать алгоритмом?

· Правила техники безопасности

· Список класса

· Кулинарный рецепт

· Перечень обязанностей дежурного по классу

3. Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются …»

· рисунки

· списки

· геометрические фигуры

· формулы 

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

6. Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

Тест 2

Вариант 2.

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

· блок-схема

· система команд исполнителя

2. Что можно считать алгоритмом?

· Правила организации рабочего места

· Телефонный справочник

· Схема метро

· Инструкция по пользованию телефонным аппаратом

3. Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя называется  …»

· рисунком

· планом

· геометрической фигурой

· блок-схемой

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                                 используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

6. Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие,  называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

Практические работы 

В учебнике 5 класса Босовой Л.Л.  представлены тексты практических работ под ОС Windows и ее прикладные программы.

Перечень учебно-методических средств обучения
Учебно-методический комплект:

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005-2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005-2009.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика и ИКТ. 5-7 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. Босова Л.Л. Обработка текстовой информации. Дидактические материалы. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

Цифровые образовательные ресурсы:

1. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 

2. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru.

Программное обеспечение:

1. Стандартный базовый пакет программного обеспечения (Первая помощь 1.0, 2.0).

2. Федеральное собрание образовательных материалов. Полная версия. Содержание и методики.

