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Описание профессии «Программист»
      Программист — это специалист, занимающийся написанием программ для Электронных Вычислительных Машин (ЭВМ). Робот, производственный станок или бытовой прибор управляется человеком. При этом человек не стоит у прибора и не отдает ему команды одна за другой, а определенным образом записывает их последовательность в память машины. Последовательность команд, определяющая деятельность вычислительной машины в заданных условиях, представляет собой программу. Составление подобных программ – это программирование – широко распространенный на сегодняшний день вид человеческой деятельности.

Программа – это план деятельности исполнителя (например, компьютера) по решению определенного типа задач. Чтобы составить план, важны логическое и иные формы мышления, знание условий выполнения программы и возможностей исполнителя, предугадывание возможных ошибок, а также умение писать программы на понятном исполнителю языке – конкретном языке программирования. Это и есть основные знания, умения и навыки программиста.

На самом деле вычислительные машины (компьютеры) могут выполнять лишь простейшие команды. Но эти вычислительные машины совершают операции с такой скоростью, которая нам, людям, и не снилась. 

        Нет сомнений в том, что в наш век информационных технологий наибольшее преимущество получает не столь тот, кто умеет просто пользоваться компьютером, применяя уже готовые программы, а тот, кто способен совершенствовать старые программы и создавать новые. Сейчас все развитые страны осуществляют переход на компьютерный автоматизм, как в промышленной сфере, так и в оборонной. В связи с этим всё большую роль занимает защита автоматизированных систем и информации, борьба с попытками несанкционированного доступа к ним. Программист – одна из самых перспективных профессий не только в настоящем, но и обозримом будущем.

На сегодняшний день компьютер помогает людям в работе в ряде многих отраслей промышленности, в бухгалтерском деле, в сфере компьютерного искусства. Благодаря компьютеру человечество вступило на новый этап развития. Искуснейшие трюки в фильмах, корректирование голоса на звукозаписи, быстрый и точный перевод с любого языка мира, - всё это стало возможно лишь благодаря достижениям современных компьютерщиков.

       В каждом ВУЗе появляются и развиваются факультеты информатики. Российское образование программистов считается одним из самых лучших. Наши специалисты ценятся во всём мире. 

      Программисты -  очень талантливые и одарённые люди. Никаким другим инженерам так не приходится размышлять и проявлять свои творческие способности на работе, как программистам. Согласитесь, ведь в архитектуре, журналистике и практически любой другой профессии можно выработать свой собственный шаблон работы и лишь машинально исполнять его, очень редко «напрягая» свои мозги. У программистов  же всё не так: каждая программа должна быть индивидуально устроена, максимально мала и лаконична. Для программиста каждый новый день – это новое решение поставленной задачи, новая победа.

Кроме всего прочего, программисту в его работе необходимо глубокое понимание высшей математики, психологии, арт-дизайна. Математика и логика помогают программисту в создании короткой и бытродействующей программы; психология и арт-дизайн – в создании удобств пользователя. Но если написанием программы занимается целая контора, то программисту уже не придётся совмещать в себе все три вышеперечисленные профессии, но он должен понимать объяснения специалистов по различным проблемам, т.е. всё равно обладать, хотя бы минимальным познанием в этих сферах науки.

Плюсы и минусы профессии

Плюсы профессии:

· высокая заработная плата;

· сравнительно высокий спрос на специалистов;

· иногда можно получить работу не имея высшего образования;

· по преимуществу является творческой профессией.

Минусы профессии:

· приходится часто и много объяснять одно и то же, так как то, что понятно и очевидно программисту, совсем не всегда понятно и очевидно пользователю;

· работа в режиме аврала (иногда) в стрессовой ситуации;

· профессия накладывает специфический отпечаток на характер, который нравится далеко не всем окружающим.

Место работы

· IT-компании и web-студии;

· научно-исследовательские центры;

· организации, которые подразумевают в своей структуре штатную единицу или отделы программистов.

Важные качества

Программирование является бурно развивающейся областью, поэтому программист должен уметь быстро адаптироваться к текущему состоянию технологии и постоянно изучать новые технологии. Поэтому способность к самообучению — один из главных навыков, которым должен обладать программист. В противном случае через несколько лет его ценность как специалиста окажется заметно ниже.
Владение английским языком на уровне чтения технической документации является еще одним обязательным требованием, предъявляемым к представителям этой профессии. Для таких специалистов очень важно умение работать в команде, над большими проектами, со средствами коллективной разработки, с крупными финансовыми системами (бюджетными, банковскими, управленческого учета). Для претендентов на позицию ведущего программиста желательны навыки управления проектами и коллективом, самостоятельность, инициативность, а также способность нести личную ответственность за поставленную задачу.

Где учат

В России подготовка инженеров-программистов ведётся по специальностям 220400 (230105) «Программное обеспечение вычислительной техники и автоматизированных систем» и 351500 «Математическое обеспечение и администрирование информационных систем», 010200 «Прикладная математика и информатика» и 073000 «Прикладная математика».
Получить высшее образование в области информационных технологий можно в ВУЗах:

· Курганский государственный университет

· Московский государственный технологический университет им. Баумана.

· Московский институт стали и сплавов (МИСиС).

· Московский институт радиоэлектроники и автоматики (МИРЭА) 

· Московский физико-технический институт

· Российский государственный гуманитарный университет (РГГУ)

Оплата труда

Программист – одна из самых востребованных и высокооплачиваемых профессий в России. Даже не самый продвинутый специалист может найти работу в соответствии со своим уровнем знаний, а затем постепенно учиться и набираться опыта. Зарплата стажера — около $ 1000. Штатный программист в компании среднего уровня (не IT) получает до $ 1500-1800, чуть больше — в организации, связанной с массовой разработкой ПО. Зарплата ведущего программиста — $ 2500—3000. Следующая ступень — руководитель IT-отдела. К необходимым знаниям добавляется обязательный опыт работы, владение иностранным языком, навыки управления персоналом и др., а заработок может достигать $ 4000. Хороший программист может стать руководителем крупного проекта по разработке ПО, и тут уровень доходов достигает $ 5000 и выше.

Ступеньки карьеры и перспективы

Хорошим стартом карьеры может стать присоединение к группе программистов при разработке какого-либо проекта. Крупные проекты часто привлекают внимание западных компаний, которые «перекупают» российских программистов. К примеру, когда-то группа наших молодых ученых разрабатывала процессор «Эльбрус» для Минобороны, а в итоге их всех перекупила корпорация Intel, и теперь наши ученые и программисты работают за рубежом, а сам проект «Эльбрус» потихоньку закрылся. Проблема «утечки мозгов» в этой профессии - одна из самых острых.

Программист может сделать карьеру до руководителя группы программистов (тим-лидер), IT-директора предприятия, менеджера IT-проекта и т.п. В ходе работы программист может перемещаться в рамках своей специальности, совершенствуясь профессионально.

Знаменитые и великие программисты

Кнут Дональд Эрвин
Мацумото Юкихиро
Таненбаум Эндрю
Рэймонд Эрик Стивен
Фаулер Мартин
Хоппер Грейс
Столлман Ричард Мэттью
Кей Алан
Мейер Сид
Страуструп Бьёрн
 

Другие профессии в категории «Информационные технологии (IT)»
· Администратор базы данных
· ERP-программист
· Тестировщик программного обеспечения (ПО)
· Модератор форума
· Системный администратор
· IT-евангелист
· Web-дизайнер
· Администратор сайта
· Системный аналитик
· Специалист по информационной безопасности
· Web-программист
· Программист 1С
· Монтажник РЭА
· Системный программист
· Киберспортсмен
· ERP-консультант
Подробную информацию об этих профессиях вы можете получить на сайте 
http://www.profguide.ru/
История возникновения профессии «Программист»

  К сожалению, имена первых программистов история не сохранила. Это произошло потому, что долгое время работы по программированию считались наладочными и только в конце 20 века этот род деятельности стал профессией.
[image: image4.jpg]


     Первым программируемым устройством принято считать жаккардовый ткацкий станок, построенный Жозефом Мари Жаккаром в 1804 году. Этот станок произвёл революцию в ткацкой промышленности, предоставив возможность программировать узоры на тканях. Станок Жаккара - яркий пример машины с программным управлением, созданной задолго до появления вычислительных машин. Все дело в перфокарте, которую он выдумал: есть отверстие - нет отверстия. Соответственно, какая-то нить поднялась, какая-то нет. Поскольку для создания даже некрупного узора, требовалось большое количество нитей, создавалось и огромное количество перфорированных карт, которые связывались в единую ленту. Прокручиваясь, она могла занимать два этажа. 
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  Ада Августа Лавлейс (дочь великого английского поэта Д. Байрона) написала одну единственную работу, посвященную созданию компьютера и основам программирования. Ряд высказанных ею общих положений (принцип экономии рабочих ячеек памяти, связь рекуррентных формул с циклическими процессами вычислений) сохранили свое принципиальное значение и для современного программирования. В  комментариях Лавлейс намечены такие понятия, как подпрограмма и библиотека подпрограмм, модификация команд и индексный регистр, которые стали употребляться только в 1950-х годах.
Однако ни одна из программ написанных Адой Лавлейс никогда так и не была запущена.
Аду Августу, графиню Лавлейс, принято считать почётным первым программистом.

История сохранила её имя в названии универсального языка программирования «Ада».
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С 1834 года Чарльз Бэббидж занимался созданием программируемой вычислительной машины, которую назвал аналитической. Это был прообраз современного компьютера. К сожалению, он так и не смог закончить дело своей жизни…. После его смерти сын Генри собрал из деталей, найденных в лаборатории, одну из 6-ти демонстрационных моделей вычислительной части разностной машины Чарльза Бэббиджа.


Немецкий инженер Конрад Цузе создал первый работающий программируемый компьютер в 1941 году, а также первые программы для него и первый язык программирования высокого уровня 
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