Урок информатики в 5 классе по теме 

«Конструирование объемных фигур в Paint»
Учитель: Осипов Евгений Николаевич, МОУ «Кетовская СОШ»  

На уроке рассматривается техника изображения объемных фигур в Paint. Данный урок проходит в конце изучения программы Paint и графики. Проводится компьютерное тестирование с помощью программы MyTest X, которая является бесплатной, и ее можно найти на сайте www. klyaksa.net, выставляются оценки за теоретические знания и практические навыки. Традиционно на каждом уроке вызывается один или несколько учеников к интерактивной доске, и с помощью несложных заданий (на этом уроке собирается мозаика) развиваются навыки работы с данным оборудованием. Задания можно организовать как с помощью приложений, скачанных с интернета, так и самостоятельно созданных программ в различных средах разработки приложений (на этом уроке используется самостоятельно разработанная программа в среде визуального программирования Delphi). Далее идет обобщение приемов создания изображений в Paint через рассмотрение техники создания объемных фигур. Рассматриваются операции копирования, перемещения, поворота, отображения, изменение палитры цветов. В конце урока изображения созданные учениками проецируются на экран через локальную сеть и с помощью программы удаленного доступа, идет обсуждение с классом ошибок допущенных в работе каждого ученика, выявляются положительные моменты в работе.
