Алгоритм выполнения проекта.

1. Определение наиболее часто решаемых задач математики в школьном курсе (Разработать анкету для опроса, провести анкетирование и обработать результаты представив их в графическом виде(диаграмма), провести исследование учебников по математике аналогично представив данные, обобщить результаты двух исследований.

2. Выбор типа задачи(на основе проведённого исследования выбрать тип задачи)

3. Создание алгоритма (в зависимости от типа задачи выделить ключевые этапы решения; для каждого этапа разработать алгоритм в виде блок-схемы)

4. Реализация на языке программирования (самостоятельно {используя печатную литературу или Интернет} выяснить как реализуются процедуры и функции в языке программирования Delphi; для каждого алгоритма написать программу; в ходе занятий с учителем разработать интерфейс и разместить программный код.
5. Тестирование и отладка (протестировать программу на нескольких заведомо решенных заданиях в зависимости от результата: доработать программу или сразу произвести компиляцию)
6. Защита проекта (обобщить весь проект создав презентацию и доклад для защиты на конференции)
