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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Изучение основ программирования связано с развитием целого ряда таких умений и навыков, которые носят общеинтеллектуальный характер и формирование которых – одна из приоритетных задач современной школы. Изучение программирования развивает мышление школьников, способствует формированию у них многих приемов умственной деятельности. Здесь роль информатики сродни роли математики в школьном образовании. Поэтому не использовать действительно большие возможности программирования для развития мышления школьников, формирования многих общеучебных, общеинтеллектуальных умений и навыков было бы, наверное, неправильно.

Изучая программирование на Паскале, учащиеся прочнее усваивают основы алгоритмизации, приобщаются к алгоритмической культуре, познают азы профессии программиста.

Данная рабочая программа составлена в соответствии с Федеральным Государственным образовательным стандартом второго поколения и примерной программой среднего общего образования.

Программа рассчитана на 1 час в неделю (34 часа в год). 

Цель курса: формирование навыков программирования на языке Турбо Паскаль, знакомство учащихся с применением методов информатики для программирования графических объектов.
Задачи курса: 

· прививать интерес к информатике; 

· формировать у учащихся интерес к профессиям, требующим навыков алгоритмизации и программирования; 

· развивать культуру алгоритмического мышления; 

· способствовать освоению учащимися всевозможных методов решения задач по графике, реализуемых на языке Турбо Паскаль;
· сориентировать школьников на достижение образовательных результатов для успешного продвижения на рынке труда.

Итоговый контроль знаний, умений и навыков учащихся осуществляется на зачетном уроке в виде контрольных практических заданий.

Учебно-тематический план
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	теория+практика

	1
	Общие положения
	2
	2
	-

	2
	Процедуры и функции библиотеки Graph
	7
	3
	4

	3
	Работа с цветом. Заливка. Стиль линий и заливки 
	4
	2
	2

	4
	Использование переменных и случайных величин при рисовании 
	4
	2
	2

	5
	Движение картинок по экрану
	15
	3
	12

	6
	Итоговый проект
	2
	-
	2

	
	Итого:
	34
	12
	22


Календарно-тематический план
	Номер урока
	Дата
	Тема
	Содержание
	Кол-во

часов

	1-2
	
	Общие положения. Библиотека Graph. Инициализация графического режима 
	«Скелет» графической программы 
	2

	3-5
	
	Процедуры и функции библиотеки Graph 
	Представление о библиотеке Graph 
	3

	6-7
	
	Примеры построения изображений на экране 
	Иллюстрация основных возможно​стей по изображению геометрических образов 
	2

	8-9
	
	Практическая работа 1 «Рисование простейших фигур» 
	
	2

	10-11
	
	Работа с цветом. Заливка. Стиль линий и заливки 
	Иллюстрация основных возможно​стей по изображению линий разного стиля и толщины, заливки замкнутой области 
	2

	12-13
	
	Практическая работа 2 «Построение диаграммы средствами Турбо Паскаля» 
	
	2

	14-15
	
	Использование переменных величин при рисовании 
	Тренировочные задания по типу «от простого к сложному». Иллюстрация основных возможностей 
	2

	16-17
	
	Использование случайных величин при рисовании 
	Тренировочные задания по типу «от простого к сложному». Иллюстрация основных возможностей 
	2

	18-20
	
	Движение картинок по экрану 
	Тренировочные задания по типу «от простого к сложному». Иллюстрация основных возможностей 
	3

	20-26
	
	Создание большой программы 
	Создание программы по этапам: 

· Постановка задачи. Программирование по методу «сверху вниз». • Работа над структурой программы. 

· Запись программы целиком 
	6

	27-32
	
	Практикум «Графика на языке программирования Паскаль» 
	· Задание на создание индивидуальной прикладной программы. 

· Порядок описания переменных, процедур и других конструкций Паскаля. 

· Работа над структурой программы. 

· Отладка программы; трудные места. 

· Запись программы целиком 
	6

	33-34
	
	Итоговый проект
	
	2


Содержание учебного курса

1. Общие положения (2ч)

Основы языка программирования Pascal. Величины и их характеристики: тип, имя, значение. Общие положения. Библиотека Graph. Инициализация графического режима.
2. Процедуры и функции библиотеки Graph (7ч)

Процедуры и функции библиотеки Graph: линия, окружность, прямоугольное окно, точка.

3. Работа с цветом. Заливка. Стиль линий и заливки (4ч)

Заливка. Стиль линий и заливки Режимы заливки.
4. Использование переменных и случайных величин при рисовании (4ч)
Использование в рисовании переменных величин. Использование случайных величин при рисовании.
5. Движение картинок по экрану (15ч)

Создание быстро меняющихся картинок.
6. Итоговый проект (2ч)

Проверка знаний учащихся, создание индивидуального проекта.
Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ

В результате освоения курса учащиеся 

должны знать/ понимать: 

· сущность алгоритма, его основных свойств, иллюстрировать их на конкретных примерах алгоритмов; 

· основные типы данных и операторы (процедуры) языка программирования Турбо Паскаль;
· основные графические объекты языка Паскаль.
должны уметь: 

· разрабатывать и записывать на языке Турбо Паскаль типовые алгоритмы; 

· пользоваться процедурами библиотеки Graph;

· пользоваться всеми возможностями языка программирования Паскаль.

Формы и средства контроля

По окончанию курса проводится зачетное занятие. Учащиеся должны решить не менее двух задач из списка.
1. Построить на экране произвольный треугольник с указанными координатами вершин, вписать в него окружность.
2. Исследовать функцию 
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. Построить график функции и построить касательную в указанной точке (если это возможно).
3. Улитка Паскаля задается следующей системой

x = A(cos2t + B(cos t,

y = A(cos t(sin t + B(sin t, где A>0, B>0, t([0,2(). 

Задаваемые пользователем коэффициенты – A, B. 

4. Эпициклоида задается следующей системой:
x = (A+B)(cos t - A(cos((A+B)(t/A),

y = (A+B)(sin t - A(sin((A+B)(t/A), где A>0, B>0.

Задаваемые пользователем коэффициенты – A, B. Построить график.

5. Астроида задается следующей системой:
x = B(cos3t,

y = B(sin3t, t([0, 2 ().
Задаваемые пользователем коэффициенты – B. Построить график.

6. Лемниската задается так: ( = A((2(cos(2(())1/2, где A>0. Задаваемый пользователем коэффициент – A. Построить график.

7. Изображение «бубнового туза» задается так: ( = A((1–|sin (|). Задаваемый пользователем коэффициент – A. Построить график.
8. Кардиоида задается следующей системой:
x = (1 + cos t) ( A ( cos t,

y = (1 + cos t) ( A ( sin t, где t([0, 2((), A>0.

9. Построить график кривой, заданной параметрически ( = A( sin2(5((), где (([0,2(]. График – розочка (10 лепестков).

10. Построить график стилизованной ромашки. Лепестки задаются параметрически ( = sin2(3((), где (([0,2(]. Стебель задаются так: ( = 21 ( sin ( ( tg (, где (([0,(/2).

11. Построить правильный n-угольник со стороной a, описать около него и вписать в него окружности.

12. Построить n-угольник и произвести с ним следующие манипуляции:

А. Повернуть на x° по часовой стрелке.

В. Масштабировать рисунок в 2, 4, 6, 8 раз.
13. Построить n-угольник и произвести с ним следующие манипуляции:

А. Повернуть на y° против часовой стрелки

В. Масштабировать рисунок в 2, 4, 6, 8 раз.
14. Начертить узор, образованный N вложенными квадратами. Стороны первого квадрата параллельны осям координат экрана и равны T (M>100). Вершины каждого последующего квадрата – это точки на сторонах предыдущего квадрата, делящие эти стороны в отношении m=0,08.

15. Спираль вокруг начала координат с n витками и внешним радиусом r. Начальное направление образует с осью Ох угол А. Уравнение спирали имеет вид: 

x = r ( cos t,

y = r ( sin t, где r = t/2, A ( t ( 2(((n, А – начальный угол спирали.

Построить фигуру из 4 спиралей, заключенных в окружность радиуса r с центром в точке (хс, ус). Начальный угол каждой следующей спирали превышает начальный угол каждой предыдущей спирали на 450.
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