В данной работе представлено внеклассное мероприятие по информатике «Клуб знатоков», целью которого является обобщение и углубление изученного материала, развитие познавательных интересов обучающихся. 

Игра проводится в три этапа с применением мультимедиа: «Стартовый забег» - разминка, «Тематический» - в форме брейн-ринга, «Третий лишний» - заключительный.
