Конкурс «Знатоки географии»

Задачи:

· проверить знания по географии;

· расширить кругозор учащихся, заинтересовать познанием нового;
· поддержать интерес к учебной деятельности; 

Оборудование: колокольчик, 10 комплектов карточек (с номерами 1,2,3,4.), презентация, карточки с буквами, листы с заданиями.
Ход игры


Конкурс «Знатоки географии» может проводиться для учащихся 7-8 классов. Проводится в актовом зале, так как требует много места для размещения игроков. Зрители размещаются по бокам зала. Посередине, мелом делаются отметки по количеству заданий, для каждого участника. За каждый правильный ответ участник делает один шаг до следующей черты. В конкурсе принимают участие 10 человек, которые выбираются из зала на первом этапе игры, который называется «Выбирайка». Каждому участнику игры выдаются карточки с цифрами 1,2,3,4 для ответов на вопросы. В начале конкурса для положительного настроя звучит музыка «Вместе весело шагать …», а затем объявляется конкурс.
1. «Выбирайка». 
Учитель задаёт вопросы, кто первый отвечает, становится участником игры. Вопросы задаются до тех пор, пока не будет 10 участников игры.
1. В одном значении - девочкой бываю, в другом рекою протекаю. (Лена)

2. Какой город в России самый сердитый? (Грозный)

3. Я название божка, я ж восточная река. (Амур)

4. Как называются ураганы разрушительной силы в Америке? (Торнадо)

5. Как называются пересыхающие русла рек в Африке? (Вади)

6. Как называются пересыхающие русла рек в Австралии? ( Крики)

7. Какое животное изображено на гербе Австралии? ( Кенгуру)

8. Какая река самая полноводная в мире? (Амазонка)

9. Назовите материк, который был открыт последним? (Антарктида)

10. Назовите крупный остров у берегов Африки. (Мадагаскар)

11. Какова основная причина океанических течений? (Постоянные ветры)

12. Что такое архипелаг? (Группа островов)

13. Назовите материк, который омывается четырьмя океанами? (Евразия)

14. Самый холодный населённый пункт России? (Оймякон)

15. Место, где белые медведи трутся о земную ось. (Северный полюс)

16. Здесь реке наступает конец (Устье)

17. Крупнейшая пустыня мира? (Сахара)

18. Родные горы хозяйки медной горы. (Уральские)

19. Вся жизнь египетской цивилизации была прочно связана с этой великой рекой (Нил)

20. Какую цепь невозможно поднять? (Горную)
2. «Вспоминайка»
В данном конкурсе на экране появляются тесты с картинками. По сигналу ведущего участники поднимают карточку с цифрой правильного ответа. После чего на экране появляется правильный ответ. Ответившие верно делают шаг вперёд, остальные остаются на месте.(12 вопросов). После окончания этого тура, участники, ответившие на меньшее количество вопросов, выбывают. Они награждаются утешительными призами или сертификатами участника.
3. «Угадайка»

Ведущий предлагает вытянуть букву, с которой должны будут начинаться следующие восемь географических объектов:
· море (или залив)
· горы (или другая форма рельефа)

· река

· страна

· столица

· остров, полуостров 
· озеро

· фамилия путешественника.
Каждый участник получает листок с данным перечнем, куда он будет вписывать названия. Для жеребьёвки предлагаются буквы, с которых могут начинаться все эти названия (А, Б, К, Л, М, С.). За каждое правильное название – 1 балл.
Пока участники пишут, проводится игра со зрителями.
1) «Загадочное слово». 
На экране появляются задания.

Найди слово, соответствующее по смыслу словам слева и справа от скобок, имея в виду, что число точек равно числу букв.
Растение (…..) женское имя (Лиана).

Часть дерева (….) композитор (Лист).

Широколиственное дерево (…) глупый человек (Дуб).
Мелкое животное (….) человек, который много спит (соня).

Широколиственное дерево (….) обман (Липа).
2) «Зашифрованное слово.

Задача – очень внимательно слушать, постараться запомнить их в том же порядке, а затем назвать слово, которое получается из первых букв в каждом ряду слов. 
Например: фонтан-еда-яблоко (фея).
Сафари, тетерев, ехидна, пума, игуана. (Степи).

Почва, аромат, мох, пух, агония. (Пампа)

Гепард, ирис, леопард, ель, ягуар (Гилея)

Тигр, анаконда, йод, гевея, акация (Тайга).

Тень, утка, навес, дрозд, рысь, аист (Тундра)

Пень, рафия, енот, рябина, икра, ящерица (Прерия.)

Слон, абрикос, ворона, апельсин, нора, небо, ария (Саванна)
Подводятся итоги конкурса «Угадайка». Участники занимают свои места на игровом поле согласно набранным баллам. Участники, набравшие наименьшее количество баллов, выбывают. Они награждаются утешительными призами или сертификатами участника.

4. «Узнавайка» - из истории географических открытий.
На экране вновь появляются тесты с портретами путешественников. После этого конкурса  выбывают участники, набравшие наименьшее количество баллов. В итоге должно остаться 2-4 участника.

5.  «Собирайка»

Игрокам выдаются конверты с разрезанными картами. Кто быстрее соберёт разрезанную карту.

Игра со зрителями «Восстанови слово»

1.акоал (коала)

2.амабм (мамба)

3. юлтеьн (тюлень)

4. дехниа (ехидна)

5. хптиа (пихта)

6.  «Награждайка»

Победителям вручаются дипломы и подарки.

