	вторы проекта

	Фамилия, имя
	Дюсюбаев Виктор Александрович

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	Юргамышский район,п. Новый Мир

	Номер и/или название школы/ОУ
	МКОУ Новомировская СОШ

	Описание проектаская

	Название темы вашего учебного проекта

	Волейбол – замечательная игра

	Краткое содержание проекта

	При выполнении проекта составляется презентацию, в которую включают историю волейбола, технические приёмы волейбола, правила игры в волейбол ,информация о ведущих спортсменах.

	Предмет(ы)

	Физическая культура

	Класс(-ы)

	11 класс

	Приблизительная продолжительность проекта

	4 недель

	Основа проекта

	Образовательные стандарты

	Ученик при изучении данной темы должен знать правила игры в волейбол; владеть техникой передач, нападающего удара, подачами мяча; уметь применить перечисленные выше технические приёмы в игре.


	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения

	После завершения проекта учащиеся смогут: рассказать и показать технику верхней и нижней передач мяча, нападающего удара, подач мяча; владеть навыками судейства игры в волейбол

	Вопросы, направляющие проект

	Основополагающий вопрос
	Является ли волейбол наиболее популярным из игровых видов спорта?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Почему игровая площадка имеет ограничительные линии?
Может ли игрок задней линии атаковать? 

	Учебные вопросы
	Что такое волейбол?
Сколько игроков может одновременно находиться на площадке?


	План оценивания

	График оценивания

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Беседа, мозговой штурм.
	Отчеты по выполнению проекта
	Представление своей работы.

Выступление с сообщением перед классом./
Самооценивание.
Презентация.

	Описание методов оценивания

	Перед стартом проекта проводится опрос на выявление и понимание теоретического материала. Задаются провокационные вопросы (мозговой штурм) по теме будущего проекта, активизирующие мыслительные действия обучающихся. 
В ходе работы проводится промежуточный контроль результатов деятельности (предоставляются промежуточные результаты по созданию проекта). При необходимости учитель направляет деятельность учащихся и корректирует их работу.
После завершения работы над проектом учащиеся в классе представляют результаты в виде созданных презентаций.

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Учащиеся должны знать: правила, историю, основы судейства игры.

Учащиеся должны уметь: выполнять технические приёмы игры, применить их непосредственно в игре, работать с разными источниками информации, проводить опрос, анализировать результаты, составлять презентации на ПК.

	Учебные мероприятия

	Подготовительный этап:

( поиск информации по теме, ее систематизация)

Проектирование. (выбор информации, привлекающей внимание и побуждающей слушателей вновь и вновь обращаться к теме презентации.)

Дизайн (разработка дизайна, графических элементов, обработка графики. Важно помнить, что дизайн улучшает эстетическое восприятие информации.)

Создание Презентации (Работа в программе PowerPaint)


	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик)
	Работа в группах, каждая из которой работает над одной темой, позволяет учащимся выбрать то направление исследований и последовательность практических действий, которое вызывает больший интерес.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	

	Одаренный ученик
	Индивидуальный выбор в средствах дифференцированного обучения.
Самостоятельное выполнение проекта.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, компьютер(-ы), проекционная система, сканер.

	Материалы на печатной основе
	Учебники, методические пособия, справочный материал

	Другие принадлежности
	Программы обработки изображений, текстовые редакторы, мультимедийные системы

	Интернет-ресурсы
	

	Другие ресурсы
	Научные фильмы.


