	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Петрова Оксана Александровна

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	Сафакулевский район, село Сафакулево

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ  «Сафакулевская средняя общеобразовательная школа»

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	Дети и сети

	Краткое содержание проекта 

	Проект «Дети и сети». В наше время компьютеры так глубоко проникли во все сферы нашей жизни, что существование без этой умной машины сложно себе представить. Мы родились и растем в мире, где компьютер - такая же привычная вещь, как телевизоры, автомобили, электрическое освещение. То, что нашим родителям  совсем недавно казалось чудом техники, для подростков, – просто любопытная вещь, с которой можно возиться как со всякой новой игрушкой. Эти проблемы в наше время становятся все более глобальными и важными для человечества. Новая картина современного мира с неизбежностью приводит к необходимости нового типа образования. Этот проект очень интересен, как обучающимся так и родителям. Осознание себя частью макромира, соединенной между собой  бесчисленными связями, позволяет строить правильные отношения пользователями виртуальных сетей.
Все родители мечтают видеть своих детей счастливыми, здоровыми, успешными. 
С одной стороны, может ли ребенок, много времени проводящий за компьютером, быть здоровым?  А с другой, возможно ли для подростка, которого родители полностью изолировали от компьютера, стать специалистом в какой бы то ни было профессии? 
Влияние компьютера на детей может быть благотворным и способствовать развитию определенных навыков, но может оказывать и негативное действие. Этот проект нацелен на будущее, он становится важным фактором социальной стабильности. 
Для решения проблем, возникающих перед детьми и подростками не только при изучении предмета, но и  в повседневной жизни, был использован  метод проектов. 

Метод проектов относится к педагогическим технологиям, с которыми человечество входит в двадцать первый век. По своей сути метод проектов относится к методам проблемного обучения.
В учебном процессе при использовании  исследовательского подхода к приобретению знаний, опора происходила прежде всего на жизненный опыт обучающихся. В процессе создания проекта развиваются познавательные навыки учащихся, умение самостоятельно конструировать свои знания, умение ориентироваться в информационном пространстве, развивать критическое мышление. 
В начале года был проведем мониторинг в нескольких параллелях школы. С мониторингом были ознакомлены родители на родительском собрании. Для родителей была прочитана лекция, даны практические советы по исследуемой проблеме.
Затем,  проведены конференции с обучающимися по проблеме, которая их очень заинтересовала, правила поведения в сети интернет, компьютерная зависимость, интернетзависимость. Психологом школы проведено тестирование на предмет зависимостей, выяснилось, что большинство ребят уже имеют  признаки начинающейся зависимости. Даны практические советы, как бороться с этими зависимостями. Так же обучающиеся школы приняли активное участие в семинаре высказали свое мнение, представили свои презентации и доклады.

	Предмет(ы) 

	Информатика и ИКТ

	Класс(-ы)

	5-11  классы

	Приблизительная продолжительность проекта

	В течение года

	Основа проекта 

	Образовательные стандарты 

	СТАНДАРТ СРЕДНЕГО (ПОЛНОГО) ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

Информатика
В результате изучения курса, обучающиеся должны знать/понимать:
Об основных правилах поведения в сети интернет, развивать компьютерную грамотность
уметь: 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни для ведения пропаганды среди обучающихся школы, населения.  


	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	Цель проекта: 
анализ положительных и негативных сторон влияния компьютера, компьютерных игр и интернета  на развитие детей и подростков.
      Задачи:
1. Познакомить с  существующими  вредными  факторами, воздействующие на человека при работе за  компьютером;

2. Познакомить с терминами компьютерная зависимость, интернет-зависимость, с факторами, влияющими на зависимость;

3. Познакомить с правилами работы в сети интернет;

4. Познакомить с опасностями, подстерегающими детей в интернете;

5. Научить родителей, как обезопасить детей  при  выходе в интернет.

Актуальность: Выбранная тема является актуальной, потому что мы живем в веке новых технологий и развития компьютера. В наше время в каждой пятой семье имеется компьютер. И поэтому необходимо знать как правильно пользоваться компьютером, чтобы не навредить здоровью 

После завершения проекта учащиеся смогут: 

· Осознавать необходимость правильного поведения при работе за компьютером.
· Осуществлять сбор, анализ, систематизацию информации из разных источников;

· Создавать буклеты, презентации и т.п. по основным темам проекта.
· Уметь работать во всемирной паутине.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	 Здоровое поколение в будущем.

	Проблемные вопросы учебной темы
	1. Основные источники компьютерных зависимостей? 
2. Можно ли уберечься от компьютерных зависимостей?

3. С кем можно обсудить проблему зависимости?

4. К кому обратиться в трудной ситуации


	Учебные вопросы
	1. Влияние компьютера на развитие детей и подростков

2. Влияние компьютера на  физическое и психическое здоровье детей и подростков.
3. Психологические моменты при возникновении компьютерной зависимости.

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Самоанализ
Наблюдение 

Опрос

Тестирование
Мозговой штурм
	Файл статистики работы учащегося, Контрольный перечень прогресса работы,

Отчеты по выполнению проекта
	Самоанализ образа жизни и  самооценка 


	Описание методов оценивания 

	Перед стартом проекта проводится мониторинг  на выявление и понимание проблемы. Задаются провокационные вопросы (мозговой штурм) по теме будущего проекта, активизирующие мыслительные действия обучающихся.  

В ходе работы проводится промежуточный контроль результатов деятельности  (предоставляются промежуточные результаты по созданию проекта). Заполняется файл статистической работы учащегося, при необходимости учитель направляет деятельность учащихся и корректирует их работу. 

После завершения работы над проектом учащиеся в классе представляют результаты в виде созданных  презентаций на уроке - семинаре. 

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Обучающие должны знать: причины влияющие на здоровье при работе на компьютере.
Обучающие должны уметь: наблюдать, анализировать, обобщать полученную информацию 


	Учебные мероприятия

	Актуализация (Проверка начальных знаний по данной теме, выявление уровня заинтересованностью темой, определение темы проекта, цели, задачи и объекта исследования)

Подготовительный (Сбор материала по теме из разных источников)
Проектирование (В свой проект школьники  должны  поместить информацию, привлекающую внимание и побуждающую слушателей  вновь и вновь обращаться к выбранной  теме.)

Дизайн (Разработка дизайна, графических элементов, обработка графики.)

Создание Презентации  (Работа в программе PowerPaint)/

Презентация (Представление итогового проекта для обсуждения и оценивания.)

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Работа ученика  над  темой, с использованием ресурсов Интернета, позволяет учащемуся  выбрать то направление исследований и последовательность практических действий, которое вызывает больший интерес:
· поиск информации для размещения на презентации;

· компьютерная обработка результатов.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	

	Одаренный ученик 
	Индивидуальный выбор в средствах дифференцированного обучения.

Открытые темы исследований в рамках проекта.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, компьютер(-ы), цифровая камера,  сканер. 

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Программы обработки изображений, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM, электронные энциклопедии, ресурсы сети Интернет.

	Материалы на печатной основе
	Справочники, энциклопедии, периодическая печать (газеты и журналы).

	Другие принадлежности
	

	Интернет-ресурсы
	Вики-среда 
Bubbl.us – для представления схемы проекта 

Скрибд - для хранения и совместного доступа к текстовым документам. 



	Другие ресурсы
	Родители, учителя,  педагог-психолог, другие ученики/классы.


