 Визитная карточка проекта «Десять плюс десять равно двадцать?»
	Автор проекта 

	Фамилия, имя, отчество
	Подгорбунских Ирина Викторовна

	Город, область
	Курганская область Целинный район с.Косолапово

	Номер, название школы
	МОУ «Косолаповская СОШ»

	Описание проекта
	Системы счисления

	Название темы вашего учебного проекта

	Десять плюс десять равно двадцать?

	Краткое содержание проекта 

	Проект «Десять плюс десять равно двадцать?» направлен на изучение и  закрепление темы «Системы счисления» курса информатики в 9 классе. Организация деятельности учащихся в ходе проекта предполагает создание ими итогового продукта (презентации, статьи) в котором отражены результаты исследования по данной теме. Проект и сообщает новые знания по предмету, и углубляет уже имеющиеся у учащихся основные сведения из курса информатики, позволяет им связать их с реальными явлениями и фактами. Проект учит сознательно использовать знания и побуждает к разностороннему их применению.



	Предмет(ы) 

	Информатика и ИКТ

	Класс(-ы)

	9 класс

	Приблизительная продолжительность проекта

	6 уроков

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	СТАНДАРТ СРЕДНЕГО (ПОЛНОГО) ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ (базовый уровень)

Информация и информационные процессы
Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации.



	Планируемые результаты обучения

	 «После завершения проекта учащиеся приобретут следующие умения:

· навыки публичного выступления;
· компетентности в сфере самостоятельной  познавательной деятельности;

· навыков самостоятельной работы;

· видеть проблему и наметить пути ее решения;

· работа в команде;

· информационной и коммуникативной компетентности учащихся; 

· понимания  многообразия мира чисел и способов кодирования информации.


	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	10+10=20?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Что нам показывают настенные часы?
Какие системы счисления в них использются?



	Учебные вопросы
	Что такое кодирование информации?

Что такое основание системы счисления?

Что такое алфавит системы счисления?
Какой алфавит у системы счисления с основанием 5?

Как появились числа?;

Как зародились различные системы счисления?

Какие ещё системы счисления существовали и существуют?

Какие действия можно выполнять в разных системах счисления?



	План оценивания
	

	График оценивания

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	· Стартовая презентация учителя
· Список тем исследований
· Критерии оценивания исследований учеников

	· Практическая работа по учебному плану
· Обсуждение предварительных результатов
· Заполнение таблицы продвижения по проекту
· Консультации учителя
· Взаимное обучение

	· Самооценка работы
· Выступление на уроке-защите проекта
·  Заполнение  контрольно-оценочного листа


	Описание методов оценивания

	График оценивания 

До работы над проектом

Ученики работают над проектом и выполняют задания

После завершения работы над проектом

Наблюдение, 

Опрос, 

Мозговой штурм,

Файл статистики работы учащегося, Контрольный перечень прогресса работы,

Отчеты по выполнению проекта

Самооценивание,

Продукты (презентации, публикации


	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Обучающие должны знать:

· назначение и возможности текстовых, графических редакторов;
· принципы организации работы в сети Интернет; 
· основные виды информационных услуг, предоставляемых компьютерными сетями;
· основные способы поиска информации в сети Интернет;
· назначение и основные правила создания презентаций;
· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;
· что такое система счисления;
· какие бывают системы счисления;
· историю образования чисел и систем счисления;
· правила перевода из одной системы счисления в другую;
· правила арифметических операций в различных системах счисления.
Обучающие должны уметь:

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования текстов;
· применять графический редактор для создания и редактирования изображений; 
· осуществлять сортировку и поиск информации;
· применять программу создания презентаций;
· применять технологию мультимедиа  для соединения информации разного типа в одном электронном документе;
· разбираться в различных системах счисления;
· уметь переводить числа из одной системы счисления в другую;
· производить арифметические операции в разныз системах счисления.

	Учебные мероприятия

	Актуализация (проверка начальных знаний по данной теме, выявление уровня заинтересованностью темой, определение темы проекта.)

Подготовительный (знакомство с уже имеющимися в литературе и сети Интернет материалами по теме. Анализ их основных идей. Продумывание используемых технических приемов. После этого определяют опорную идею презентации, составляют перечень информации, которую следует поместить в презентацию, и разрабатывают её структуру и дизайн.)

Проектирование ( Информационное наполнение презентации  играет важную роль, так как именно информация - главное для тех, кто её будет просматривать. В неё учащиеся должны поместить информацию, привлекающую внимание и дающую исчерпывающий ответ на поставленный вопрос)

Дизайн (разработка дизайна, графических элементов, обработка графики. Важно помнить, что дизайн помогает лучше воспринимать информацию.)

Создание презентации (Работа включает в себя выбор используемого материала,, рисунков, написание функциональной части.)

Тестирование (На этом этапе проверяется актуальность презентации,, целостность данных, корректность ссылок и орфография.)

Публикация (Заключается в размещении презентации на сервере организации, предоставляющей такие услуги.)
Презентация  (Представление итогового проекта для обсуждения и оценивания.)

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Работа в группах, каждая из которой работает над одной темой, позволяет учащимся выбрать то направление исследований и последовательность практических действий, которое вызывает больший интерес:

· поиск информации для размещения в презентации;

· поиск и анализ информации в Интернете;

· компьютерная обработка результатов и представление их средствами компьютерных и Интернет-технологий.
	

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Предлагается учителю до реализации проекта по возможности освоить родной язык обучающегося.
В зависимости от умственных способностей таких учеников 

	Одаренный ученик
	Индивидуальный выбор в средствах дифференцированного обучения.

Открытые темы исследований в рамках проекта.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, компьютер(ы), принтер, цифровая камера, проекционная система, видео-, конференц-оборудование, сканер, другие типы интернет-соединений, телевизор

	Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Программы обработки изображений, программы разработки презентаций, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Материалы на печатной основе
	Учебники по информатике и ИКТ рекомендованные и допущенные Министерством образования и науки РФ;

Справочные пособия по теме исследования

http://lib76.narod.ru/uik_18.html  - правила создания презентаций.
http://wikikurgan.orbitel.ru/index.php - пособие по работе в Wiki/

	Другие принадлежности
	-

	Интернет-ресурсы
	http://slovari.yandex.ru 
http://ru.wikibooks.org/wiki 

 http://algolist.manual.ru 

http://www.wikiznanie.ru/ru-wz/index.php 

	Другие ресурсы
	Учителя, другие ученики/классы, родители.


