	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Мухортикова Галина Григорьевна 

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	С.  Чинеево

	Номер и/или название школы/ОУ
	МКОУ « Чинеевская средняя общеобразовательная школа»

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	«Формирование социальных компетентностей при подготовке и проведении интеллектуальных игр» 

	Краткое содержание проекта 

	    Интеллектуальное шоу «Двадцать шоколадок» проводится по типу телевизионного «Десять миллионов». Школьники на уроках информатики и ИЗО создают анимированные слайд-презентации по теме "Живопись", подбирают интересные факты из жизни художников, истории создания картин, направлениям в живописи и т. д. Составляют вопросы, оформляют на слайдах вопросы и ответы, проводят игру.

	Предмет(ы) 

	Информатика, ИЗО, внеклассная воспитательная работа

	Класс(-ы)

	 5-11

	Приблизительная продолжительность проекта

	4 урока (1 месяц)

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ
ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения изобразительного искусства ученик должен

знать

· основные виды и жанры изобразительных (пластических) искусств; 

· основы изобразительной грамоты (цвет, тон, колорит, пропорции, светотень, перспектива, пространство, объем, ритм, композиция);

· выдающихся представителей русского и зарубежного искусства и их основные произведения;

· наиболее крупные художественные музеи России и мира;

уметь
· применять художественно-выразительные средства графики, живописи, скульптуры, художественного конструирования в своем творчестве; 



	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	После завершения проекта учащиеся приобретут следующие умения: 

- личностные: расширение кругозора, умение работать в группе, в паре; умение организовать игру, умение договариваться, находить компромиссное решение. 

- метапредметные: использование ИКТ для решения практических задач. - предметные: создание анимированных слайдов. 



	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Как подготовить и провести интеллектуальное шоу?



	Проблемные вопросы учебной темы
	Где найти материалы по теме «Живопись»?

Как составить вопросы и ответы?

Как организовать игру?

Как привлечь и заинтересовать участников?



	Учебные вопросы
	Как создать слайд?

Как применить анимацию?

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над задачей и выполняют задания
	После завершения работы 

	Стартовая презентация учителя, качество подобранных материалов – оценивает учитель ИЗО
	качество созданных слайдов - оценивает учитель информатики

	качество проведения игры - участники и зрители выбирают лучшие вопросы и слайды

	Описание методов оценивания 

	Перед стартом проекта проводится опрос на выявление и понимание теоретического материала. Задаются провокационные вопросы (мозговой штурм) по теме будущего проекта, активизирующие мыслительные действия обучающихся. Учитель  показывает стартовую  презентацию  для того,  чтобы заинтересовать  учащихся.

  В ходе работы проводится промежуточный контроль результатов деятельности каждой творческой группы (предоставляются промежуточные результаты по созданию проекта). При необходимости учитель направляет деятельность учащихся и корректирует их работу. 

После завершения работы над проектом учащиеся в классе представляют результаты в виде интеллектуального шоу.

	Сведения о проекте 

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	1. Умение работать с книгами, словарями, энциклопедиями.

2. Первоначальные навыки работы на компьютере.

            3.Простейшие навыки поиска информации в Интернете.

4. основные виды и жанры изобразительных (пластических) искусств; 



	Учебные мероприятия

	· Определение темы, цели,  задачи и  объекта исследования 

· Поиск информации по теме в различных источниках, систематизация 

· Создание отдельных слайдов

· Оформление слайд-презентации

· Создание афиши, реклама, подбор участников шоу, подготовка ведущих, оформление класса

· Проведение шоу
· Рефлексия 

· Подведение итогов 

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Работа в группах, каждая из которой работает над одной темой, позволяет учащимся выбрать то направление исследований и последовательность практических действий, которое вызывает больший интерес:

· поиск и анализ информации в Интернете;

компьютерная обработка результатов и представление их средствами компьютерных и Интернет – технологий 

	Одаренный ученик 
	Самостоятельные исследования, усложненные задания, дополнительные задания, требующие более глубокого понимания материала.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование

	компьютеры, принтер,  проекционная система,   сканер, интерактивная доска

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	программы обработки изображений, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM .

Материалы на печатной основе: Учебники, методические пособия, хрестоматии, справочный материал и т.д. 

	Материалы на печатной основе
	Учебники, методические пособия, хрестоматии, справочный материал

	Другие принадлежности
	20 шоколадных монет, 4 коробки 30х20 высотой 2 см., игровой стол

	Интернет-ресурсы
	Сайты, содержащие информацию о художниках, картинах, направлениях живописи, репродукции картин

	Другие ресурсы
	Жизненный опыт учеников, их знания, умения и навыки, полученные на уроках  ИЗО, информатики и других, во внеурочной работе, в семье..


