	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Мутовкина Наталья Васильевна

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	п. Юргамыш

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ «Юргамышская Средняя общеобразовательная школа»

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	Спрос и предложение на рынке 

	Краткое содержание проекта 

	Данный проект направлен на …

1. Развитие критического мышления:

· Аналитическое

· Логическое

2. Развитие творческого мышления:

· Самостоятельный перенос знаний

· Прогностические умения

3. Умения работать с информацией:

· Анализировать

· Систематизировать и обобщать

· Выявлять проблемы

· Ставить эксперименты

· Статистически обрабатывать данные

· Владеть культурой коммуникации.

В проекте…

1. Существует значимая проблема (интеграция знания по предметам экономика и информатика, исследование зависимости величины спроса от цен, исследование зависимости величины предложения от уровней цен )

2. Есть значимость результата (теоретическая – знать законы спроса и предложения, практическая – получить таблицы, формулы, диаграммы «Кривая спроса и кривая предложения»)

3. Осуществляется самостоятельная деятельность учащихся

4. Используются исследовательские методы (формулировка задач исследования, выдвижение гипотез их решения, обсуждение методов исследования, обсуждение способов оформления результатов, выводы)

5. Результатом будет материальный продукт.

Цель: получить с помощью программы «MS Excel» модель «Взаимодействие спроса и предложения на рынке»

	Предмет(ы) 

	Информатика и ИКТ, Экономика

	Класс(-ы)

	10-11профильные классы

	Приблизительная продолжительность проекта

	1неделя

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	ЦЕЛИ

Экономика 
развитие личности в ответственный период социального взросления человека (10-15 лет), ее познавательных интересов, критического мышления, обеспечивающего объективное восприятие социальной {в том числе экономической информации}; экономического образа мышления.

формирование опыта применения полученных знаний для решения типичных задач в области социальных отношений; содействие развитию компетентности в различных сферах жизни: экономической деятельности.
Информатика и ИКТ

освоение и систематизация знаний, относящихся к построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование;
овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы;

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЙ МИНИМУМ СОДЕРЖАНИЯ
ОСНОВНЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ПРОГРАММ

Экономика 
Рынок и рыночный механизм.
Информатика и ИКТ

Обработка числовой информации Математическая обработка статистических данных, результатов эксперимента, Использование динамических (электронных) таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей: обработка результатов экономических наблюдений. 

Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации

Создание презентаций. Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: преобразования, эффекты, конструирование.
Телекоммуникационные технологии
Использование средств телекоммуникаций в коллективной деятельности 
ОПЫТ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ И ПРАКТИЧЕСКОЙ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Экономика 

· опыт решения познавательных и практических задач, отражающих типичные жизненные ситуации;

· опыт совместной деятельности в процессе участия в ученических социальных проектах в школе.

Информатика и ИКТ

приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	После завершения проекта учащиеся смогут:
· Осуществлять сбор, анализ, систематизацию информации из разных источников;

· Работать в группе;

· создавать, редактировать и размещать информационные объекты (графические, звуковые, анимационные объекты и т.д.);
· исследовать реальные зависимости, представить их графически; 

· интерпретировать графики реальных процессов;

· использовать программные средства обработки изображений, создания презентаций, публикаций для представления результатов поисковой и исследовательской деятельности;
· дать понятия спроса, предложения, рыночного равновесия, проанализировать изменение ситуации при росте спроса и предложения, абсолютной и относительной ссылки. 

· Объяснить почему выбраны те или иные программные средства для выполнения задания.
· Понимать проблему  - использовать знания и умения для  понимания информации, представленной в виде текста, диаграммы, схемы, формулы, таблицы, пр., интегрировать информацию из разных источников;

· Представлять проблему - разрабатывать форму представления информации, переходить с одной формы представления к другой);

· приобретение навыков самостоятельной работы;

· развитие умения видеть проблему и наметить пути ее решения;

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Каков механизм изменения величины спроса и предложения в зависимости от изменения цены товара?

	Проблемные вопросы учебной темы
	В чем отличие величины спроса от величины потребности? Что гласит первый закон экономики? Как можно представить информацию о возможных величинах предложении? Как достигается рыночное равновесии? Как можно представить взаимодействие спроса и предложения на рынке? Какие варианты соотношений спроса и предложения возможны на рынке? Какие основные возможности, назначение, область применения ЭТ вы знаете?

	Учебные вопросы
	Что такое спрос, что такое эластичность спроса, что такое эластичность предложения,  Что такое равновесная цена? Какой элемент является минимальным объектом электронной таблицы? Чем отличаются относительные ссылки от абсолютных? Что можно использовать для наглядного представления числовых данных в табличном процессоре?

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Опрос, мозговой штурм
	Таблица оценивания продуктов проектной деятельности, блог учителя, письменная работа.
	Самооценивание в блоге учителя, вики-сайт, отчет по выполнению проекта.

	Описание методов оценивания 

	Для выявления интересов и опыта самих учащихся, постановки учебных задач учителем будет проведен опрос по теме проекта, задаются провокационные вопросы (мозговой штурм) по теме будущего проекта, активизирующие мыслительные действия обучающихся.   Для наблюдения за успехами, анализа сделанной работы, контроля развития мыслительных умений высокого уровня и рефлексии обучения на протяжении всего обучающего цикла учитель общается с учениками через блог и вики-сайт, проводит викторину, дает практическое и творческое задания; при необходимости учитель направляет деятельность учащихся и корректирует их работу; жюри выставляет среднюю оценку каждого этапа проекта в таблице на вики-сайте  Продукты учебной деятельности учащихся: визитная карточка-презентация, викторина - письменная работа, практические задания в среде табличного процессора.

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Информатика и ИКТ
знать/понимать
· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

уметь
· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора информации, связанной с личными познавательными интересами и самообразованием, и профессиональной ориентацией, участия в коллективном обсуждении, личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств.
Экономика 
характеризовать (описывать):

· рыночный механизм
объяснять:

· роль  торговли
сравнивать (различать):

· понятия спрос и потребности
вычислять на условных примерах:

· затраты, выручку, прибыль
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни:

· для общей ориентации в актуальных общественных событиях и процессах;

для первичного анализа и использования социальной (в том числе экономической и правовой) информации;

	Учебные мероприятия

	Этапы работы над проектом:

· Первый этап – понедельник – создание «визитной» карточки участников. Проверка начальных знаний по данной теме, выявление уровня заинтересованностью темой, определение темы проекта.)
· Второй этап – вторник – викторина по теме проекта

· Третий этап – среда – практические задания

· Четвертый этап – четверг – творческое задание

· Пятый этап – в течение недели – общение в блоге. 
            Представление и оценивание созданного проекта.
Каждое задание отсылается на школьный сайт, оценивается жюри.

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Рекомендации для выполнения заданий, ссылки на веб-страницы по теме проекта, таблица оценивания заданий по критериям.
Работа в группах, каждая из которой работает над одной темой, позволяет учащимся выбрать то направление исследований и последовательность практических действий, которое вызывает больший интерес:

· поиск и анализ информации в Интернете;

компьютерная обработка результатов и представление их средствами компьютерных и Интернет-технологий.

	Одаренный ученик 
	Творческое задание четвертого этапа проекта, требующее более глубокого понимания материала, расширенные исследования.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, компьютер(-ы), принтер,  проекционная система, видео-, конференц8оборудование, другие типы интернет-соединений.

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Электронные таблицы, программы обработки изображений, программы разработки веб-сайтов, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM

	Материалы на печатной основе
	Учебник по экономике и информатике и ИКТ, рекомендованные и допущенные Министерством образования и науки РФ;

	Интернет-ресурсы
	

	Другие ресурсы
	В жюри входят учителя школ района и учитель информатики.


