Критерии оценивания ученического проекта «Десять плюс десять равно двадцать?»
Группа 1

Список группы:

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

____________________________

	Критерий
	Баллы 

(1 – 3)

	Дизайн



	1. Стиль
	- разработан собственный графический интерфейс (3 балла), произведено изменение готового шаблона (2 балла), выбран шаблон без изменения (1 балл);
-  соблюдается единый стиль оформления.
	

	2. Фон
	- выбран удачный фон, не отвлекающий 

от содержания.
	

	3. Использование  цвета
	- на одной странице использовано не более трех цветов (за исключением цветов на фотографиях);

- текст хорошо читается за счет контраста 

с фоном.
	

	4. Анимационные эффекты
	- использована анимация для представления информации (анимированный текст, картинки, переходы и т.д.
- анимационные эффекты не отвлекают внимание от основного содержания.
	

	Информативность



	5. Содержание информации
	-  высокое качество содержания материала;
- актуальность информации, размещённой в презентации
- самостоятельность выбора и обработки информации.
	

	6. Расположение информации на странице
	- информация разбита на отдельные смысловые блоки;
- заголовки отражают основную суть материала, привлекают внимание аудитории, но не отвлекают от содержания
	

	7. Способы выделения информации
	Использованы
- рамки, границы, заливку, разные цвета шрифтов, штриховку;
-  рисунки, диаграммы, схемы для иллюстрации наиболее важных фактов;
- графические изображения отредактированы (качество и объём).
	

	8. Объем информации
	- предложения лаконичные, отражающие основную суть;

- стиль изложения соответствует теме представленного материала. 
	

	Интерактивность



	9.  Навигация презентации
	- присутствуют гиперссылки внутри текста на соответствующую информацию;

- удобный переход между разделами;

- присутствует возможность обратной связи;
	


Общее количество баллов – 60 баллов
Набранное количество баллов ______________
