	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Кузнецова Елена Витальевна

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	село Березово

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ «Березовская основная общеобразовательная школа»

	Описание проекта

	

	Название темы вашего учебного проекта 

	Создание электронной версии школьного музея



	Краткое содержание проекта 

	Социально-образовательный проект, в ходе которого учащиеся создают электронную версию школьного музея и используют созданные материалы в краеведческой просветительской деятельности. 



	Предмет(ы) 

	Краеведение, информатика

	Класс(-ы)

	7-9

	Приблизительная продолжительность проекта

	1 год

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	«Образовательные стандарты по информатике и ИКТ»

·  овладение умениями работать с различными видами информации с помощью   компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий  (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности.

Добавить стандарты по истории и иссл


	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	Конкретные акции

В итоге работы над проектом «Электронная версия школьного музея»:

1. Разработана модель (структура) банка данных «Школьный музей;

2. Информационный банк школы пополнен - перенесена  в электронный банк данных значительна часть музейных материалов (экспонаты на бумажных носителях, организационная и методическая документация);

3. Созданная модель электронного музея активно функционирует – создание печатных материалов, презентаций, использование в учебной и воспитательной работе;

4. Обеспечено надежное сохранение исторической памяти.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Как совершенствовать работу школьного музея, используя информационные технологии?



	Проблемные вопросы учебной темы
	Как определить структуру банка данных «Школьный музей»? Как установить степень практической значимости данного проекта? Каковы  возможности дальнейшего функционирования виртуального школьного музея?



	Учебные вопросы
	Как наполнить разработанную модель электронного музея фактическим материалом?  Как создать презентацию на основе собранных  материалов? Как провести экскурсию в виртуальном музее? 



	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Во время работы над проектом
	После завершения работы над проектом

	Мозговой штурм по определению основных направлений работы


	Файл статистики работы учащегося, отчеты по выполнению проекта

	Самооценивание,

Оценка проекта на районной научно-практической конференции

Продукты: основа виртуального школьного музея с презентациями, газеты


	Описание методов оценивания 

	

	Сведения о проекте 

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Обучающие должны знать:
Про иссл
· назначение и возможности текстовых, графических редакторов;
· принципы работы в программе презентаций.
Обучающие должны уметь:

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования текстов;
· применять графический редактор для создания и редактирования изображений; 
· применять  программу PowerPoint для создания презентаций; 


	Учебные мероприятия

	 

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Работа в группах, каждая из которой работает над одной темой, позволяет учащимся выбрать то направление исследований и последовательность практических действий, которое вызывает больший интерес:

· сбор информации;

· поиск и анализ информации в Интернете;

компьютерная обработка результатов и представление их средствами компьютерных и Интернет-технологий.

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Таких нет

	Одаренный ученик 
	Индивидуальный выбор в средствах дифференцированного обучения.

Открытые темы исследований в рамках проекта.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Компьютеры,  принтер, проектор, сканер, фотоаппарат,

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Программы обработки изображений, мультимедийные системы




	
	

	Другие принадлежности
	

	Интернет-ресурсы
	Bubbl.us – для представления схемы проекта 

Скрибд - для хранения и совместного доступа к текстовым документам. 

Вики-среда - идеальная среда для проведения сетевого проекта



	Другие ресурсы
	Учителя, другие ученики/классы, бывшие работники школы, выпускники, эксперты, родители.


