	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Фалькова Татьяна Николаевна

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	С Утичье

	Номер и/или название школы/ОУ
	МКОУ «Утичёвская основная общеобразовательная школа»

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	Шахматное королевство

	Краткое содержание проекта 

	     Обучение игре в шахматы с самого раннего возраста помогает многим детям не отстать в развитии от своих сверстников, открывает дорогу к творчеству сотням тысяч детей некоммуникативного типа. Шахматы по своей природе остаются, прежде всего, игрой. И ребенок, особенно в начале обуче​ния, воспринимает их именно как игру, что позволяет детям данного возраста лучше учиться выполнять различные дидактические задания, разыгрывать положения с ограниченным количеством фигур, блоки игровых позиций на отдельных фрагментах доски. 

     Ключевым моментом создания проекта является деятельность самих детей, в которой они сами знакомятся  с историей возникновения  названия шахматных фигур.      

    Во время работы над проектом обучающиеся будут применять уже имеющиеся знания на занятиях.  У обучающихся будет формироваться познавательный интерес к изучению факультатива.
    Результатом проекта будет  представление обучающихся об истории возникновения  названия шахматных фигур, презентация, а также  положительный эмоциональный настрой и сформированная мотивация школьников к дальнейшему изучению факультатива. 



	Предмет 

	Кружок «Шахматы»

	Класс

	1

	Приблизительная продолжительность проекта

	3 четверть

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	  На основе программы «Шахматы -  школе» в соответствии с требованиями ФГОС начального общего к концу первого года обучения дети должны знать названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король.


	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	Познакомиться с историей названия шахматных фигур.
Результатом проектной деятельности будет являться рост интеллектуального и социального  развития детей, развитие инициативности, самостоятельности; приобретение теоретических знаний в шахматной игре.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Почему шахматные фигуры выглядят и  называются именно так?

	Проблемные вопросы учебной темы
	На что похожи шахматные фигуры?
Как выглядели первые шахматы?

	Учебные вопросы
	Где и когда  зародилась игра «Шахматы»?

Откуда пошло название современных шахматных фигур? 

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы
	Ученики работают над проектом
	После завершения работы

	Обсуждение поиска информации, составления презентации, составление плана работы.
	Сбор информации по выбранной теме.

Систематизация материалов, подготовка и оформление результатов работы в электронном виде. Создание презентаций для демонстрации проекта.
	Представление итоговых проектов для обсуждения и оценивания.

	Описание методов оценивания 

	Во время работы над учитель обращает внимание на то, что ученики делают, а не только на то, что они знают. Такой вид оценивания обеспечивает учителя информацией о том, как ученики понимают и применяют знания, а также об их мышлении и рассуждении.

	Сведения о проекте 

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Знание названия шахматных фигур. 

	Учебные мероприятия

	1. этап. Организационно-подготовительный
•
Формирование групп учащихся. 

•
Составление плана работы. 

•
Формулирование вопросов для исследований. 

•
Подбор информационный ресурсов для проекта (учитель). 

•
Создание учителем буклета для родителей, вводной презентации для учащихся. 

•
Создание дидактических материалов (бланки для разработки планов исследования в группах, критерии оценивания, списка рекомендуемых ресурсов) 

2. этап. Обучающий
•
Введение в проблематику проекта с помощью вводной презентации учителя. 

•
Выявление предварительных знаний детей по теме проекта с помощью теста, листа контроля. 

•
Определение темы исследования каждым учеником и по группам. 

•
Определение этапов работы над проектом. 

•
Планирование исследований (цели, гипотеза, методы). 

•
Совместное планирование проекта для отдельных учеников. 

•
Знакомство с критериями оценки работ. 

3. этап. Исследовательский
•
Работа по группам. Проведение исследований. Сбор информации, а именно: 

-
Самостоятельный поиск информации в Интернет. Помощь в подборе ключевых слов по теме исследования, корректировка плана работы групп.

-
Сохранение результатов в формате Word. 

-
Составление плана презентации. 

-
Оформление результатов исследований с помощью выбранного инструмента презентаций. 

•
Самооценивание презентаций участниками проекта. 

•
Взаимооценка работ друг у друга. 

4. этап. Итоговый. Защита проекта. Исследования, проведенные в рамках проекта:
•
Презентация результатов проекта (конференция с обсуждением полученных выводов и получение памятки в виде буклета).

-
Первая группа исследует вопрос: «Почему шахматные фигуры выглядят и  называются именно так?»

-
Вторая группа исследует вопрос: «На что похожи шахматные фигуры?»

-
Третья группа исследует вопрос: «Как выглядели первые шахматы?»

-
Четвертая группа исследует вопрос: «Где и когда  зародилась игра «Шахматы»?

-       Пятая группа исследует вопрос: "Откуда пошло название современных шахматных фигур?"

•
Подведение общих итогов – презентация с фотографиями учеников, выполняющих задачи проекта, для итогового обзора на стенде разместить фото-материалы работы учеников над проектом). 


	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Сбор информации.

	Одаренный ученик 
	Создание презентации с помощью учителя.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Персональные компьютеры, мультимедиа проектор.


	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Текстовый редактор, программы обработки изображений, программы создания презентации.
Интернет-ресурсы 

	Материалы на печатной основе
	

	Интернет-ресурсы
	

	Другие ресурсы
	


