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Внутри буклета





 Цели и задачи проекта:





Цель проекта: Формировать представления обучающихся о паркетах, научить обучающихся работать с компьютерной графикой.


 


Задачи проекта: Отработка навыков работы с графикой.


Образовательным продуктом данного проекта является творческие работы обучающихся по теме.
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Роль обучающихся





В процессе работы над проектом обучающиеся должны изучить виды графической информации, научиться  работать с графической информацией.
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Информация для родителей








Важно, что все мы сможем взаимодействовать во время работы в проекте.  Ваш ребенок, возможно, нуждается в дополнительном компьютерном времени, доступе к ресурсам нашего учебного сообщества через Интернет, и времени, чтобы работать в парах или в группе. 


Ваша поддержка в течение всего проекта может быть очень важна для результатов обучения.














Компьютерная графика (CG - computer graphics) — графика на компьютере или точнее с помощью компьютера. Компьютер используется как инструмент рисования, моделирования.


СУЩЕСТВУЕТ:


Растровое изображение — изображение, представляющее собой сетку пикселей или точек цветов (обычно прямоугольную) на компьютерном мониторе, бумаге и других отображающих устройствах и материалах.


Ве́кторная гра́фика — способ представления объектов и изображений в компьютерной графике, основанный на использовании геометрических примитивов, таких как точки, линии, сплайны и многоугольники. Термин используется в противоположность к растровой графике, которая представляет изображение как матрицу фиксированного размера, состоящую из точек (пикселей) со своими параметрами.











ФИО: Четвернина Ольга Александровна


Адрес: 	с. Мир Альменевского района


E-Mail: 	olga-chetvernine@ mail.ru


Телефон: 	8-35-242-9-32-53


	





	





Проектное обучение на уроках информатики








КОМПЬЮТЕР - ИНСТРУМЕНТ ДЛЯ РИСОВАНИЯ
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Проектная деятельность способствует


- осуществлению  разностороннего развития, обучения и воспитания учащихся;


- развитию  их творческих способностей и активности;


- формированию проектного мировоззрения и мышления, обеспечению внутрипредметных и межпредметных связей;


- адаптации к современным социально-экономическим условиям жизни;


- формированию познавательных мотивов учения, так как учащиеся видят конечный результат своей деятельности, который повышает их самооценку и вызывает желание учиться и совершенствовать свои знания, умения и личностные качества.

















