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РИСУЕМ ТАЛИСМАН
XXII зимних Олимпийских игр в Сочи 2014 г.
«СОЧЁНОК»
Основные элементы для повторения:
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Эллипс
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2. Прямоугольник
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3. Многоугольник
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4. Основная форма
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5. Текст
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6. Интерактивное перетекание
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7. Интерактивная тень
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Туловище. 
Рисуем два круга и делаем заливку: большой – светло-фиолетовый и маленький – белый. Контур убираем.
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Применяем инструмент интерактивное перетекание с количеством в 20 шагов.
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2. Ноги и руки.
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Рисуем элипс и приямоугольник. Совмешаем их, как показано на рисунке. Выделяем эллипс, зажимаем Shift и выделяем прямоугольник, после чего нажимаем на верхней панели значек «исключить».

[image: image18.png]


Прямоугольник удаляем.
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Подобно, как в пункте 1, копируем (Ctrl+C; Ctrl+V, «+») фигуру, чуть уменьшаем, делаем заливку, убираем контур и применяем инструмент «интерактивное перетекание». Конечность копируем 4 раза.

3. Нос и рот. 
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С помощью инструмента «основные фигуры»  и заливки рисуем нос и рот.
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Рот с помощью инструмента «отразить по горизонтали» переворачиваем.
4. Глаза. 
Рисуем фигуры как показано на рисунке. Применяем белую и черную заливки. Контур большого белого круга делаем черным.
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Используем инструмент «интерактивное перетекание» сначала для белого (меньшего размера) и черного кругов, а затем для получившегося круга и звезды. 
Совмещаем все фигуры и удваиваем глаз «+».
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Лыжи.
Рисуем прямоугольник и треугольник, применяем заливку, контур убираем, удваиваем фигуры «+».
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6. Лыжные палки.
Рисуем палку и овал, применяем заливку, контур овала делаем чуть темнее основного фона, удваиваем фигуры «+».

7. Шапочка.

Для помпона рисуем два круга, делаем заливку и применяем инструмент «интерактивное перетекание».

Для шапочки рисуем два эллипса. Выделяем один эллипс, зажимаем Shift и выделяем второй эллипс, после чего нажимаем на верхней панели значек «объединить». Удваиваем фигуру «+», уменьшаем и применяем заливку. Используем инструмент «интерактивное перетекание».

Соединяем шапочку и помпон.
8. Надпись на шапочке.

Печатаем текст[image: image31.png]


 на английском языке (переключите язык с помощью одновременного нажатия клавиш Shift и Alt, примените полужирное начертание). 

Нарисуем 5 олимпийских колец. Выбираем абрис потолще. Применяем разноцветную заливку как на рисунке.

9. Все детали складываем в единый объект.
Группируем и применяем инструмент «интерактивная тень» с параметрами как на рисунке. 
Получаем результат:

