Все дальше уходят в прошлое многотрудные годы Великой Отечественной войны… Прошло уже много лет с тех пор, как фашистская Германия была повержена в прах. Многое изменилось в мире за истекшее время, но по-прежнему неослабевающий интерес вызывает все то, что связано с суровым военным временем.
Познавательная игра-викторина «Азбука войны» посвящена 65-летию Великой Победы.

 Предпринята дерзкая попытка  за 1 час рассказать детям все о Великой Отечественной  войне. Рассказать нескучно, ярко и так, чтобы запомнили. Будет много музыки, рисунков и фотографий, а также вопросов, касающихся военной истории Зауралья. 

Вопросы викторины содержат  большой объем информации, разделенной на блоки:

·  герои войны (от рядовых до великих полководцев); 
· артисты,  музыканты, поэты, вносившие свой вклад в великую битву за Победу;

·  Награды, оружие, боевая техника, военная форма, солдатские треугольники; 
· Великие битвы, города-герои, памятники погибшим воинам в России и в Европе. 
Игра рассчитана  на учащихся средних и старших классов. К большинству вопросов даны  варианты ответов.  

В этой игре зрителей нет, но есть огромный интерес к теме. 
И самое главное:  для проведения «Азбуки войны» не требуется никакой специальной подготовки. 

Викторина лишь форма активизации знаний.  Цель игры не  проверка знаний о войне,  а способ пополнить их и  расширить; подтолкнуть ребят к более глубокому изучению истории Великой Отечественной войны.

Очень надеюсь, что игра многим поможет в подготовке  празднования юбилея Победы. 

