Приложение 1. 

Восстанови последовательность действий:

1. Алиса берёт Чёрную Королеву и выигрывает.

2. Алиса встречает Чёрную Королеву, становится Белой Пешкой и начинает игру с клетки е2.

3. Алиса попадает в лес на клетку d7.

4. Алиса переносится из магазина на реку и обратно и попадает с клетки d4 на d5

5. Алиса прыгает через последний ручеек, и на голове у неё золотая корона – вот она, заветная клетка d8.

6. Алиса из удивительного магазинчика попадает прямиком в гости к Желтку-Белтку на клетку d6.

7. Алиса встречается с Белой Королевой, оказавшейся рядышком, на клетке с4, и отдаёт ей шаль.

8. Алиса в летающем поезде переносится с клетки d4 на d2 и встречает двух толстеньких Братцев.

