	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Полухина Светлана Николаевна

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	г. Катайск

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ Катайская средняя общеобразовательная школа №1

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	Паркет из правильных многоугольников

	Краткое содержание проекта 

	Данный проект используется при изучении темы "Моделирование в среде графического редактора". Цель проекта: научить обучающихся строить паркет из правильных многоугольников в среде графического редактора на основе меню готовых форм. В ходе реализации проекта обучающиеся знакомятся с алгоритмом построения правильных многоугольников и паркета из этих фигур. Образовательным продуктом данного проекта является творческие работы обучающихся в среде графического редактора. Во время обсуждения результатов проекта ученики демонстрируют свои творческие работы.

	Предмет(ы) 

	Информатика и ИКТ

	Класс(-ы)

	12-13 лет

	Приблизительная продолжительность проекта

	4 урока.

	

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	СТАНДАРТ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ 

http://www.edusite.ru/p139aa1.html 

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	 Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов. 

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Как отличить правильное от неправильного?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Какие многоугольники называются правильными?  

Как построить правильный треугольник в среде графического редактора? 

Как построить правильный четырехугольник в среде графического редактора? 

Как построить правильный шестиугольник в среде графического редактора?

	Учебные вопросы
	Какая среда может быть использована для выполнения проекта?

Какие инструменты могут быть использованы для работы над проектом?

Зачем нужны вспомогательные построения и где вы можете их использовать?

Как выполнить сборку рисунка из элементов?

Как нарисовать правильный треугольник? Как нарисовать квадрат? Как нарисовать правильный многоугольник? Для чего создают меню готовых форм?

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	З-и-У
План проекта
	Самооценка и рефлексия
Обратная связь от сверстников
	Файл статистики работы обучающегося

	Описание методов оценивания 

	З-и-У – данные таблицы знаний и умений говорят ученикам о том, что они  уже знают, отмечают, что хотят узнать, и в заключении – что уже узнали и что осталось неузнанным
План проекта – помогает ученикам чувствовать ответственность за свое обучение, определять цели своей работы, вырабатывать стратегию для их достижения, задавать временной график работы, определять критерии оценивания работы.

Самооценка и рефлексия – дают ученикам возможность оценить свой собственный прогресс, свою учебу, методы улучшения работы

Обратная связь от сверстников – помогает ученику увидеть качественные характеристики своей работы через оценивание других обучающихся
Продукт – в результате выполнения работы  должен получиться рисунок, выполненный  в среде программирования Лого или в среде графического редактора, презентация для защиты проекта

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Обучающие должны знать:
· знать принципы работы с инструментами в графическом редакторе PAINT 
Обучающие должны уметь:

· уметь работать в графическом редакторе PAINT 
·  уметь работать с инструментами графического редактора PAINT
·  уметь работать с инструментами рисования графических примитивов 



	Учебные мероприятия

	Актуализация (проверка начальных знаний по данной теме, выявление уровня заинтересованностью темой, определение темы проекта.)

Подготовительный этап (знакомство с видами паркета. Анализ паркетных блоков, основных идей создания паркетных блоков, используемые технические приемы. После этого определяют структуру паркетного блока, составляют перечень объектов, которые  следует использовать для создания паркетного блока, и разрабатывают эскиз паркетного блока на основе меню готовых форм.)

Постановка задачи. ( Задача – представить себя в роли дизайнера паркета и выполнить заказ на паркет из правильных многоугольников.)
Цели: (Разработать эскиз паркета на основе правильных многоугольников. Промежуточные цели: Разработать набор стандартных деталей паркета (готовых форм). Разработать стандартный паркетный блок из деталей.)
Компьютерный эксперимент.

План эксперимента:

1. Тестирование стандартного набора деталей – проверка совместимости.

2. Разработка паркетного блока

3. Тестирование блоков – проверка их совместимости

4. Моделирование эскизов паркета

Проведение исследования:

1. Разработка нескольких вариантов паркетных блоков и эскизов паркета.

2. Предложить их на выбор заказчику.

Анализ результатов

Если вид объекта не соответствует замыслу заказчика, вернуться к одному из предыдущих этапов: разработать другой вариант эскиза.

Если вид паркета удовлетворяет исполнителя, принимается решение о разработке чертежей в реальном масштабе и подборе материала.

Презентация проекта (Представление итогового проекта для обсуждения и оценивания.) 

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Работа в группах, каждая из которой работает над одной темой, позволяет учащимся выбрать то направление исследований и последовательность практических действий, которое вызывает наибольший интерес:

· создание готовых форм для паркета
· проверка совместимости готовых форм

· создание эскизов из готовых форм


	Одаренный ученик 
	Индивидуальный выбор в средствах дифференцированного обучения.

Открытые темы исследований в рамках проекта.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	компьютер(-ы) , проекционная система. 

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Среда программирования на языке Лого или графический редактор, текстовый  редактор, программа для создания  презентаций.

	Материалы на печатной основе
	Учебники по информатике и ИКТ рекомендованные и допущенные Министерством образования и науки РФ


	Другие принадлежности
	– 

	Интернет-ресурсы
	http://www.edusite.ru/p139aa1.html 

	Другие ресурсы
	Учителя, другие ученики/классы, родители.


