	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Каменева  Галина Ивановна

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	п. КГСХА

	Номер и/или название школы/ОУ
	МКОУ «Лесниковский лицей имени Героя России Тюнина А.В.»

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	 Теорема Пифагора

	Краткое содержание проекта 

	 Проект Теорема Пифагора направлен на наиболее полное представление о теореме Пифагоре, истории её открытия  и способах её доказательства. Изучение представленных материалов позволит обучаемым актуализировать, углубить, расширить теоретические знания и практические навыки по этой теме.
Осуществляется самостоятельная деятельность  обучающихся
Используются исследовательские методы (формулировка задач исследования, выдвижение гипотез их решения, обсуждение методов исследования, обсуждение способов оформления результатов, выводы)

Результатом будет материальный продукт.

 Презентация «Пифагор Самосский и его знаменитая теорема» может быть полезна учителям математики, а также для внеклассного мероприятия. 
Цель: получить урок-презентацию по теме: Пифагор Самосский и его знаменитая теорема

	Предмет(ы) 

	Математика

	Класс(-ы)

	8класс 

	Приблизительная продолжительность проекта

	1неделя

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	ЦЕЛИ

развитие личности в ответственный период социального взросления человека (14-15 лет), ее познавательных интересов, критического мышления, обеспечивающего объективное восприятие окружающей действительности
формирование опыта применения полученных знаний для решения задач; содействие развитию компетентности в различных сферах человеческой  жизни.


	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	Углубление знаний по теме: теорема Пифагора;

Показать красоту математики;
Повышение интереса к математике
После завершения проекта учащиеся смогут:
· Осуществлять сбор, анализ, систематизацию информации из разных источников;

· Работать в группе;

· создавать, редактировать и размещать информационные объекты (графические, звуковые, анимационные объекты и т.д.);
· использовать программные средства обработки изображений, создания презентаций, публикаций для представления результатов поисковой и исследовательской деятельности;
· Понимать проблему  - использовать знания и умения для  понимания информации, представленной в виде текста, формулы, таблицы, пр., интегрировать информацию из разных источников;
· приобретение навыков самостоятельной работы;

· развитие умения видеть проблему и наметить пути ее решения;

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	"В геометрии существует два сокровища – теорема Пифагора и деление отрезка в крайнем и среднем отношении. Первое можно сравнить с ценностью золота, второе можно назвать драгоценным камнем". То есть, из всего необозримого множества геометрических результатов и теорем Кеплер выделил только два результата, которые он причислил к разряду "сокровищ геометрии": теорему Пифагора и "задачу о делении отрезка в крайнем и среднем отношении" (так в старину называлась знаменитая "задача о золотом сечении"). Почему именно теорема Пифагора первое сокровище?


	Проблемные вопросы учебной темы
	Как теорема получила название «теорема Пифагора?»
 Почему терема Пифагора считается главной в геометрии? 

Сколько существует способов её доказательства? Какие?


	Учебные вопросы
	

	План оценивания

	

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Опрос, мозговой штурм
	Таблица оценивания продуктов проектной деятельности.
	отчет по выполнению проекта.

	Описание методов оценивания 

	Для выявления интересов и опыта самих обучающихся, постановки учебных задач учителем будет проведен опрос по теме проекта, задаются провокационные вопросы (мозговой штурм) по теме будущего проекта, активизирующие мыслительные действия обучающихся.   Для наблюдения за успехами, анализа сделанной работы, контроля развития мыслительных умений высокого уровня и рефлексии обучения на протяжении всего обучающего цикла учитель общается с обучающимися , проводит викторину, дает практическое и творческое задания; при необходимости учитель направляет деятельность обучающихмя и корректирует их работу.  Продукты учебной деятельности учащихся: визитная карточка-презентация.       .

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	 Информатика и  Икт
знать/понимать
· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов; 
уметь
· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);
математика 
· Сформировать математическую культуру и понимание универсального характера математики
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора информации, связанной с личными познавательными интересами и самообразованием, и профессиональной ориентацией, участия в коллективном обсуждении, личного и коллективного общения с использованием современных икт
Геометрия
Уметь доказывать теорему Пифагора.
Применять теорему Пифагора при решении задач и доказательстве других теорем.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни.


	Учебные мероприятия

	Этапы работы над проектом:

· Первый этап – понедельник – создание «визитной» карточки участников. Проверка начальных знаний по данной теме, выявление уровня заинтересованностью темой, определение темы проекта.)
· Второй этап – вторник – викторина по теме проекта

· Третий этап – среда – практические задания

· Четвертый этап – четверг – творческое задание

· Пятый этап – в течение недели –   
            Представление и оценивание созданного проекта.


	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Рекомендации для выполнения заданий, таблица оценивания заданий по критериям.
Работа в группах, каждая из которой работает над одной темой, позволяет обучающимся выбрать то направление исследований и последовательность практических действий, которое вызывает больший интерес:

· поиск и анализ информации в Интернете;

компьютерная обработка результатов и представление их средствами компьютерных и Интернет-технологий.

	Одаренный ученик 
	Творческое задание четвертого этапа проекта, требующее более глубокого понимания материала, расширенные исследования.

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	  компьютер(-ы), принтер,  проекционная система, видео-,  интернет

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	мультимедийные системы, другие справочники на CD-ROM, интернет.

	Материалы на печатной основе
	Учебники по геометрии 7-9 , рекомендованные и допущенные Министерством образования и науки РФ;
Г.И.Глейзер. История математики в школе. 7-8 кл.пособие для учителя- М; Просвещение,1982

	Интернет-ресурсы
	


