 «Визитной карточки» проекта

	Автор проекта 

	Фамилия, имя, отчество
	Четвернина Ольга Александровна

	Город, область
	С. Мир Альменевского района

	Номер, название школы
	МОУ «Катайская средняя общеобразовательная школа»

	Описание проекта
	

	Название темы вашего учебного проекта

	Компьютерная графика

	Краткое содержание проекта 

	Проект основан на учебном материале школьного курса информатика за 7 класс. 

Проект направлен на формирование знаний школьников по теме: " Графические информационные объекты", показать способы и нестандартные подходы их решения. 

	Предмет(ы) 

	Информатика

	Класс(-ы)

	7 класс

	Приблизительная продолжительность проекта

	10 часов

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 
Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов

Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 



	знать/понимать

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;



	Цель проекта: Контроль знаний и умений учащихся, содействие их творческому развитию и формированию у них интеллектуальных и общетрудовых  знаний и умений.
 Планируемые результаты обучения 
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;



	 «После завершения проекта учащиеся приобретут следующие умения:

• работать с компьютерной графикой, 

• проводить сравнительный анализ векторной и растровой графики,

• различать программы, используемые векторную и растровую графику.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Палка, палка, огуречик получился человечек?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Какой вид графики лучше? 

Как кодируется графическая информация?          

	Учебные вопросы
	Что такое графические примитивы?
Чем отличается растровая графика от векторной?

	План оценивания
	

	График оценивания

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Стартовая презентация учителя,
Список тем исследований,
Критерии оценивания исследований учеников


	Практическая работа по учебному плану

Обсуждение предварительных результатов

Заполнение таблицы продвижения по проекту

Консультации учителя


	демонстрация своих рисунков, итоговая конференция, коллективная вики-статья, таблицы общего оценивания, итоговое обсуждение, рефлексия 

	Описание методов оценивания

	В начале работы над проектом проводится входное тестирование на предмет знания темы. Метод предварительного знания, которой позволяет оценить уровень подготовки.
В процессе работы применяются следующие методы:

Самооценивание - рефлекия. (Работа в группах по обсуждению итогов работы. Работа с листами планирования и оценивания работ)

Письменные и устные тесты.
Инструменты оценивания:
• лист оценивания вики-статьи,
• лист оценивания презентации.
Итоговая конференция как инструмент итоговой аттестации по учебной теме.

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Умение работать с компьютером;
Первичные знания о графики;
Навыки пользования Интернет ресурсами.

	Учебные мероприятия

	1. Подготовительный этап (ознакомление с темой) 1 час
2. Поиск и обработка  информации 3 часа
3. Творческая работа с проектом 5 часа
4. Итоговая конференция 1 час



	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Планирование дополнительного времени для занятий, скорректированные цели обучения и задания, работа в группах, календари заданий.
	

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Опишите, как можно организовать языковую поддержку. Опишите адаптивные материалы, например тексты на родном языке, графические организаторы, иллюстрированные тексты, двуязычные словари и другие средства для перевода

	Одаренный ученик
	Самостоятельные исследования, усложненные задания, дополнительные задания, требующие более глубокого понимания материала, расширенные исследования на близкие темы по выбору и открытые задания или проекты

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)

	Лазерный диск, компьютер(ы), принтер, проекционная система,  Интернет

	Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Программы обработки изображений, программы разработки веб-сайтов, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы

	Материалы на печатной основе
	Учебники, методические пособия, хрестоматии, лабораторные пособия, справочный материал и т.д.

	Другие принадлежности
	

	Интернет-ресурсы
	Список веб-адресов, необходимых для проведения проекта

	Другие ресурсы
	http://ru.wikipedia.org/wiki/     
http://www.compkursy.ru/grafica/
 http://made-art.ru/lesson/vektor/1512
http://azbukapk.com.ua/chto-takoe-rastrovaya-i-vektornaya-grafika-razlichiya-graficheskix-formatov



