Сурнина Елена Анатольевна
Непосредственная образовательная деятельность «Математическая игротека «Лунтик и его друзья».

Подготовительная группа

Вид деятельности – познавательно-игровая
Форма проведения – групповая

Образовательные области: Познание, коммуникация, социализация, здоровье.
Цели и задачи:

Познание

· Совершенствовать представления об отношении между последовательными числами.

· Совершенствовать представления о  структуре простой арифметической задачи, ее компонентах, значение вопроса. 

· Упражнять в составлении простых арифметических задач на наглядном материале и их решении.

· Закреплять знания о составе числа из двух меньших чисел. 
· Развивать вычислительные навыки.

· Развивать представления об отношениях между числами и способах сравнения чисел.
Коммуникация

· Формировать умение общаться со взрослым и детьми в процессе совместной деятельности.
· Формировать умение развернуто отвечать на вопросы, строить сложно-подчиненные  предложения.
Социализация

· Формировать умение выполнять игровые действия.
· Формировать  умение откликаться на предложение общения.
· Формировать интерес к совместной деятельности.
Здоровье

· Формирование здорового образа жизни (освещенность, осанка, двигательная гимнастика, рациональная установка мультимедийного оборудования).
Оборудование: Магнитофон, мультимедиа проектор, экран, ноутбук, раздаточный на каждого ребенка: набор цифр и арифметических знаков,  приложение №1,2, простой и цветные карандаши.  
Медиаматериалы: Презентация, аудиазапись.
Ресурсы сети Интеренет:
http://www.lenagold.ru/
http://www.artgide.com/540-.html
http://deslife.ru/124740-romanticheskie-i-skazochnye-fony.html
Ход непосредственной образовательной области
Звучит музыка из мультфильма «Лунтик», дети заходят в группу и рассаживаются на стулья.
Воспитатель:  Дети вы узнали музыку, которая вас приветствовала? Из какого она мультфильма? 

Дети: Эта музыка прозвучала из мультфильма «Лунтик»
Слайд 1

Воспитатель:  Правильно! Как вы думаете  кто к  нам пришёл гости? (Лунтик и его друзья). Да, они будут играть с нами  в математические игры. Вы согласны? (Дети отвечают).
Слайд 2

Воспитатель: Что за герои перед вами на экране? (Пиявка, мальки и Пескарь Иваныч). 
Слайд 3
Воспитатель: Для того.  чтобы мальки не разбежались и не потерялись, Пескарь Иваныч на каждом мальке по порядку написал цифры. А мальки во время игры, перепутались. Поможем Пескарю Иванычу пересчитать мальков по порядку.  Клик мышью     (Дети хором считают мальков)
Воспитатель: Сколько всего мальков? (10). А сейчас Пескарь Иваныч  предлагает поиграть в игру «Прятки с мальками». Вы закроете глаза, а один из мальков спрячется, а вы угадаете малек с какой цифрой спрятался. Закрывайте глаза.   Клик мышью Открывайте глаза. Какой малек спрятался? 
Дети: Малек с цифрой 8.
Воспитатель:  Давайте проверим. Клик мышью Молодцы!
(Аналогично проводится игра с цифрами 6, 10,7)
Слайд 4 

Воспитатель: Ребята, кто же еще пришел к нам в гости? (Лунтик и Мила). Они  очень любят играть в игру «Угадай, сколько?» и предлагают нам поиграть с ними.
Слайд 5

Воспитатель: У Лунтика 4 вишенки. Сколько вишенок у Милы, если всего их 7.
Дети: У Милы 3 вишенки.

Воспитатель: Давайте проверим. Клик мышью  Умницы!
Слайд 6

Воспитатель: Сколько  карандашей у Милы, если у Лунтика 4 карандаша, а всего их 6.

Дети: У Милы 2 карандаша.

Воспитатель: Давайте проверим. Клик мышью  Ответ правильный!
Слайд 7

Воспитатель: Всего  8 звездочек. У Лунтика 5. Сколько звездочек у Милы.
Дети: У Милы 3 звездочки.

Воспитатель: Проверим ответ. Клик мышью Правильно!
Слайд 8


Воспитатель: Рядом с Лунтиком летает 3 бабочки, а всего их 5. Сколько бабочек спрятались за Милой.
Дети: 2 бабочки.

Воспитатель: Проверим ответ. Клик мышью  Молодцы! 
Слайд 9
Воспитатель: Чтобы встретить следующих гостей, нужно отгадать загадки 
 Вот пчела,  так пчела,

 Очень добрая она.

 И готовит, убирает,

 Пирожками угощает.  (Баба Капа) Клик мышью
В прошлом был он генерал,

 И красавец и удал.

 Он спасал когда-то мир.

 Помнит то его мундир. (Генерал Шер) Клик мышью
Воспитатель:  Действительно,  к вам пришли Баба Капа и Генерал Шер. Они приготовили для вас интересное задание. Вам нужно будет  сравнить  числа и расставить знаки <,>,=.   

(Дети садятся за столы и выполняют задания. Приложение №1)
Слайд 10

Воспитатель:  А сейчас вместе с героями проверим ответы. Молодцы!  

                                                     Физкультминутка.
 Будем прыгать и скакать!

 Раз, два, три, четыре, пять!

 Будем прыгать и скакать! (Прыжки на мест.)

 Наклонился правый бок. (Наклоны туловища влево - вправо)

 Раз, два, три.

 Наклонился левый бок.

 Раз, два, три.

 А сейчас поднимем ручки (Руки вверх)
 И дотянемся до тучки.

 Сядем на дорожку, (Присели на пол)

 Разомнем мы ножки.

 Согнем правую ножку, (Сгибаем ноги в колене)

 Раз, два, три!

 Согнем левую ножку,

 Раз, два, три.

 Ноги высоко подняли (Подняли ноги вверх)

 И немного подержали.

 Головою покачали (Движения головой)

 И все дружно вместе встали. (Встали)            
Слайд 11
Воспитатель:  А  Кузя и Пчеленок приготовили для нас интересные задачи. Приготовьте цифры и арифметические знаки. Вы должны будете решить задачу, а решение выложить с помощью цифр и арифметических знаков.
Слайд 12
Воспитатель:  Первая задача. Из гаража выехало 5 машин, затем выехала еще 1 машина. Клик мышью  Сколько машин выехало из гаража? (Дети решают задачу и отвечают)
Слайд 13
Воспитатель:  Вторая задача. На лугу паслось 8 лошадей. 2 лошади ушли. Клик мышью  Сколько лошадей осталось на лугу? (Дети решают задачу и отвечают)
Слайд 14
Воспитатель:  Условие третьей задачи вы должны придумать сами. (Воспитатель спрашивает детей, какое они придумали условие задачи и как ее решили). 
Воспитатель:  Вам понравилось играть с героями мультфильма? А чья игра вам понравилась больше? Вы молодцы, справились со всеми заданиями. 
Слайд 15
Бабочки наблюдали за игрой и принесли вам в подарок раскраски.  
(Воспитатель раздает детям распечатанные раскраски из приложения №2)






