Бубнова Ольга Владимировна, 

преподаватель ГБПОУ «Курганский технологический колледж имени Героя Советского Союза Н.Я. Анфиногенова»

Отделение Автоматизация и вычислительная техника
Группа 261, 2 курс 

Специальность «Информационные системы (по отраслям)
Дисциплина  МДК 03.01 «Ввод и обработка цифровой информации»
Тема Триггеры в презентации
ОК Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития
ПК 3.5 Использовать мультимедийные возможности ЭВМ
Цель занятия:

- обучающая: формировать умение работать с триггерами;
- развивающая: способствовать развитию логического мышления;
- воспитывающая: воспитание информационной культуры, внимательности, аккуратности, стремления к получению новых знаний.
Тип занятия: занятие формирования умений и навыков
Вид занятия: практическое занятие
Метод: словесный, практический
Оснащение: проектор, ПК с выходом в Интернет
Прилагаемые медиаматериалы: пример презентации с триггерами «А ты хорошо знаешь кино?», инструкция по созданию триггера, инструкция по созданию гиперссылки, тест по теме «Программа PowerPoint», пример презентации (игры) с триггерами, созданный студентами.
Использованная литература и ресурсы сети Интернет:

1 Киселев, С.В. Оператор ЭВМ: учеб. пособие для студ. учреждений сред. проф. образования / С.В. Киселев. – М.: Академия, 2014. – 352 с.

2 Киселев, С.В. Средства мультимедиа: учеб. пособие / С.В. Киселев. – М.: Академия, 2014. – 64 с.

3 http://pedsovet.su/powerpoint/5670_kak_sdelat_triggery_v_prezentacii
4 http://prosto-ponyatno.ru/komp-uroki-novichkam/ssylki-chto-takoe-giperssylka-i-kak-ona-sozdaetsya/

5 Yandex картинки
6 http://www.divodvd.ru/index.php? aux_page=aux4

7 http://composs.ru/prezentaciya-powerpoint-2010-vstavka-izobrazhenij/ 

8 http://prosto-ponyatno.ru/komp-uroki-novichkam/ssylki-chto-takoe-giperssylka-i-kak-ona-sozdaetsya/

Ход занятия
1 Организационный момент (проверка присутствующих студентов)

2 Постановка целей (сообщение темы, целей)

3 Актуализация знаний (фронтальный опрос)

1 Какие виды анимации существуют в Power Pointe?
2 В чем суть? Отличие?
3 Что такое интерактивность? Приведите примеры.

4 Выполнение задач стандартного типа (пример презентации с триггерами, создание слайда с триггерами под руководством преподавателя)

5 Выполнение задания самостоятельно (по инструкции, которая находится Moodle создать презентацию (игру) с триггерами на заданную тему)

6 Обобщение знаний

Ответы на вопросы теста на сайте learningapps.org
7 Подведение итогов

Выставление оценок, рефлексия (техника «рефлексивная мишень») 
8 Инструктаж по выполнению домашнего задания

Создать игру с триггерами (для примера в оболочке Moodle приведена игра, которую создали студенты). 
Ход занятия

	№ п/п
	Этапы занятия
	Время
	Деятельность преподавателя
	Деятельность студентов

	1
	Организационный момент
	2 мин
	Проверка  присутствующих студентов
	Староста называет причину отсутствия студентов (отсутствие по болезни и пр.)

	2
	Постановка целей (сообщение темы, целей)
	3 мин
	Преподаватель сообщает тему и цели занятия
	Запись даты и темы в тетради

	3
	Актуализация знаний (фронтальный опрос)


	5 мин
	Ответьте на вопросы:
1 Какие виды анимации существуют в Power Pointe?

2 Что такое интерактивность? Приведите примеры.
	Студенты: Существуют четыре вида анимации: входа, выхода, выделения, пути перемещения
Интерактивность – это взаимодействие компьютера с пользователем, когда он может вносить какие-либо коррективы. Например, просмотр фильма в кинотеатре не будет интерактивным, а просмотр телевизора дома будет, т.к. мы можем переключать каналы.

	4
	Выполнение задач стандартного типа (пример презентации с триггерами (игра «А ты хорошо знаешь кино?), создание слайда с триггерами с помощью преподавателя)
	20 мин
	В России 2016 год объявлен годом кино. Предлагаю сыграть в игру «А ты хорошо знаешь кино?» Ваша задача ответить на вопросы, представленные в презентации.

	Отвечают на вопросы, угадывают название фильма. 

	
	
	
	Возможно ли создание интерактивной презентации только с помощью анимации?

Почему?
	Нет. Потому что интерактивность подразумевает, что пользователь вносит какие-либо коррективы.

	
	
	
	Для создания такой презентации использовались триггеры. Триггеры – это интерактивное средство анимации, позволяющее выбрать действие для конкретного элемента презентации.

В русском языке «триггер» — это пусковая схема. В презентации триггер — это объект на слайде (надпись, фигура), при нажатии на который запускается анимация одного или нескольких объектов. Таким образом, использование триггеров в презентации позволяет запускать анимацию объектов в произвольном порядке, а не по очереди, как это происходит обычно.
	Записывают определение триггера в тетради

	
	
	
	Давайте вместе с вами попробуем создать слайд с триггером
	Загружают программу Power Point и под руководством преподавателя создают презентацию с триггером

	5
	Выполнение задания самостоятельно (по инструкции, которая находится Moodle (http://moodle.ktk-45.ru/course/view.php?id=260#section-2) создать презентацию с триггерами на заданную тему)
	30 мин
	А теперь попробуйте создать игру на следующие темы: загадки, российское кино, угадай города России. Переход между слайдами оформите в виде гиперссылки. Нужные изображения можно скопировать из Интернета. Алгоритм по созданию слайда с триггером и гиперссылки можно посмотреть в Moodle на сайте колледжа (http://moodle.ktk-45.ru/ в конце страницы тема «Триггеры в презентации» зайти гостем)
	Выбирают понравившуюся тему. Заходят на сайт колледжа и загружают алгоритм с оболочки Moodle. Создают презентацию.

	7
	Обобщение знаний

(ответы на вопросы теста на сайте learningapps.org)
	15 мин
	Ответьте на вопросы, пройдя по ссылке http://LearningApps.org/watch?v=pe1jaz3ct16
	Проходят по ссылке и отвечают на вопросы

	8
	Подведение итогов

Выставление оценок, рефлексия 
	10 мин
	На доске рисуется мишень, которая делится на сектора. В каждом из секторов записываются параметры - вопросы рефлексии состоявшейся деятельности. Участник ставит метки в сектора соответственно оценке результата: чем ближе к центру мишени, тем ближе к десятке, на краях мишени оценка ближе к нулю. Затем проводят ее краткий анализ.
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	Выданными метками заполняют мишень

	9
	Инструктаж по выполнению домашнего задания. 
	5 мин
	В оболочке Moodle приведен пример презентации (игра) «Догони смайлик». Вы должны придумать свою или сделать по аналогии презентацию (игру) дома. 
	Записывают домашнее задание


