	Автор проекта 

	Фамилия, имя отчество
	Крупина Ирина Николаевна

	Регион
	Курганская область

	Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
	С. Галкино, Шумихинского района

	Номер и/или название школы/ОУ
	МОУ «Галкинская средняя общеобразовательная школа

	Описание проекта

	Название темы вашего учебного проекта 

	«Азбука в рисунках»

	Краткое содержание проекта 

	Создать для первоклассников азбуку, используя рисунки учащихся начальных классов.

	Предмет(ы) 

	Изобразительное искусство, информатика

	Класс(-ы)

	4 класс

	Приблизительная продолжительность проекта

	1 месяц

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	Все стандарты, на которые ориентирован проект, находятся в фокусе организационной деятельности и оценивания на протяжении всего проекта. Продолжительность моего проекта соответствует количеству и значимости элементов содержания стандартов (компетентности, знания, умения, навыки и способы деятельности учащихся). Достаточное количество времени предполагается уделять адекватному изучению каждого элемента содержания, и каждому элементу уделяется достаточное внимание.

	

	Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

	Формирование информационной культуры учащихся.

Приобретение опыта проектной деятельности.

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Можно ли создать азбуку для первоклассников не используя буквы?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Как научить младшего школьника запоминать буквы?

	Учебные вопросы
	Как внести рисунки в компьютер?
Как обработать материал в специальной программе?

Как распечатать листы на принтере?

	План оценивания

	График оценивания 

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Постановка вопросов
	Подбор рисунков
Внесение рисунков в компьютер.

Обработка материала в специальной программе.

Распечатка листов на принтере.
	Рефлексия 



	Описание методов оценивания 

	До работы над проектом рекомендуется использовать  вопросы  для определения того, что уже знают ученики и свяжите эти знания с персональным опытом учеников.
Во время работы  ученики используют рисунки  на буквы алфавита. Вносят рисунки в компьютер, обрабатывают материал в специальной программе для презентации. Распечатывали листы на принтере.
Рефлексия используется после завершения работы над проектом. Учащиеся приобрели опыт проектной  деятельности.Научились работать с компьютерной техникой. Подарили «Азбуку в рисунках» первоклассникам.

	Сведения о проекте 

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Умение пользоваться компьютерной техникой.

	Учебные мероприятия

	Проведение внеклассного мероприятия

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	

	Одаренный ученик 
	

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии – оборудование (отметьте нужные пункты)

	Фотоаппарат, лазерный диск, компьютер, принтер, сканер, цифровая камера.

	Технологии – программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Пакет программ Microsoft Office.

	Материалы на печатной основе
	

	Другие принадлежности
	

	Интернет-ресурсы
	Bubbl.us – для представления схемы проекта 

Скрибд - для хранения и совместного доступа к текстовым документам. 

Вики-среда - идеальная среда для проведения сетевого проекта



	Другие ресурсы
	Учителя, другие ученики/классы, бывшие работники школы, выпускники, эксперты, родители.


