Игра «Путешествие по стране «Информатика»»
Цель: 

Образовательная: повторение и закрепление изученного материала;.
Воспитательная:воспитание чувства коллектива, 
Развивающая: развитие интереса к предмету, развитие творческой активности учащихся
Оборудование: презентация, проектор, ПК для каждой команды с выходом в Интернет, музыка
Класс: 5 класс

Ход  игры:
	время
	Этап урока
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	Экран, доска, ПК

	3 мин
	Оргмомент
	Здравствуйте!  Я рада вас приветствовать на внеклассном мероприятии по информатике, под названием «Путешествие по Информатике» (слайд 1)
Для того чтобы отправиться в путешествие, надо  взять с собой ручки, листочки и багаж знаний, накопленный за курс 5 класса.  Проверьте, пожалуйста, готовность!
	Ученики  проверяют готовность
	Слайд 1

	1 мин

3 мин
2 мин
6 мин


	Подготовке к игре
	Итак, познакомитесь с нашем маршрутом (слайд 2). 

Обратите внимание на то, что в нашем пользовании будут только 2 машины: красного цвета и синего. Они у нас стоят на готове и ожидают вас. Поэтому я вас сейчас попрошу разделиться на 2 команды, выбрать машину для своей команды, дать название
(Включить музыку пока думают)

Ну что озвучьте название команды
Учитель на доске записывает названием каждой команды, чтобы там в дальнейшем записывать очки.

А давайте мы с вами не просто осуществим путешествие в машинах, но и проведем соревнование: кто быстрее вернется из путешествия и кто больше принесет больше знаний с собой! 
	Название команды придумывают

Ученики говорят хором
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	2 мин
	Правила игры
	Ну что с названием команды и цветом машины определились, теперь слушайте правила поездки!
Нам необходимо проехать по этому маршруту, заезжая в объекты помешенные на карте и выполняя там определенные задания. За каждое выполненное задание вы зарабатываете определенное количество очков, кроме того кто выполнит задание  вперед всех зарабатывает еще 1 дополнительное очко. 
Вопросы есть?
	
	

	7 мин
	1 остановка: Ипподром – в Интернете http://learningapps.org 
	У учеников должны быть открыты задания для скачки (логин и пароль разный)
Учитель объясняет  на своем ПК как выполнять работу. Здесь ваша задача показать свои знания изученные за курс 5 класса. 

Учитель записывает на доске количество полученных баллов  (каждому Пк выставит баллы и определит победителя)баллы выставляет ПК
	Учащиеся выполняют
	[image: image2.png]| &)
ain Npaa g g Uncpmems Copsara

Ldlinnogpon x|
€ > D o A [©ses [Icmingappsorg cispln

) ([~ tierare s Avaer

&8 . B El={a T8 =] F
D LearningApps.org
b Hacrpoiiio woero akkaykna: aliyagin &
3
[ J
4 vinnoapom :
[
* =
+

L)

Wrpae B ouHOUKY. Wrpah € Apy3nAMA

> [V ysbica e ypory

En 2306





	7 мин
	2 остановка компьютерный магазин- в Интернете
http://learningapps.org/display?v=px1vdh10k 
	Поехали дальше Учитель  на карте передвигает машинки
В моих приложениях –устройства компьютера.
Объяснить что необходимо выделять табличку, а не само устройство ПК

Учитель записывает на доске количество полученных баллов  (каждому Пк выставит баллы и определит победителя)
	Учащиеся выполняют
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	7 мин
	Мастерская художника- на ПК в гр paint
	А давайте сейчас заедем в Мастерскую художника! Может быть там нам предложат интересные задания!
Откройте файл Перемещение с помощью Paint. поочереди.  Вспомните как осуществить перемещение объектов, чтобы выстроить персонажи как в сказке. 

Учитель записывает на доске количество полученных баллов  (каждому Пк выставит баллы и определит победителя) 
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	финиш
	Справились с заданием! Значит мы пришли к финишу! 
молодцы! 
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