Автор проекта 

Фамилия, имя отчество
Бурцева Анна Владиславовна

Регион
45

Населенный пункт, в котором находится школа/ОУ
г. Курган

Номер и/или название школы/ОУ
МОУ «СОШ №48»

Описание проекта

Название темы вашего учебного проекта 

Орудия труда в рекламных технологиях

Краткое содержание проекта 

Проект «Орудия труда в рекламных технологиях» разработан в первую очередь для передачи обучающимся собственного опыта трудовой деятельности в рекламном бизнесе (ЧП, наружная реклама) при рассмотрении соответствующих разделов учебной программы (графические, видео, звуковые редакторы, медиа программы, электронные таблицы, интернет и др.) Также проект направлен на ознакомление с новейшими рекламными технологиями и для осознания учащимися масштабов и темпов применения компьютерной техники и ИКТ, т.е. орудий труда.

Предмет(ы) 

Информатика и ИКТ

Класс(-ы)

Этот учебный проект предназначен для учеников 10  классов 

Приблизительная продолжительность проекта

1 год (2час. в неделю)

Основа проекта

Образовательные стандарты 

http://www.school.edu.ru/attach/8/321.doc - СТАНДАРТ СРЕДНЕГО (ПОЛНОГО) ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ

В результате изучения информатики и информационнo-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

·    создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

- создавать записи в базе данных;

- создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.



Дидактические цели / Ожидаемые результаты обучения 

После завершения проекта учащиеся смогут: 

· Осуществлять сбор, анализ, систематизацию информации из разных источников;

· Оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· Использовать информационные технологии в индивидуальной и коллективной, в том числе проектной деятельности.

Приобретут навыки высокого мышления:

· Умение планировать предстоящую работу в группе и индивидуально; корректировать план в ходе формирующего оценивания работы;

· Умение оценивать имеющиеся знания и умения, определять недостающие; 

· Умение находить необходимую информацию в разных источниках, отличать главное от второстепенного (анализ).

Приобретут опыт:

· проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств;

·  построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

·  применения средств телекоммуникационных технологий: электронная почта, чат, телеконференции, форумы, телемосты, интернет-телефония; специального программного обеспечения средств телекоммуникационных технологий; использования средств телекоммуникаций в коллективной деятельности. 



Вопросы, направляющие проект 

Основополагающий вопрос 
Кто платит – тот и заказывает музыку?

Проблемные вопросы учебной темы
Есть ли гармония между аудиторией и рекламодателями?

Можно ли доверять рекламе?

Чтобы реклама не раздражала, это возможно?

Учебные вопросы
Какие виды рекламы Вы знаете? Какие существуют технологии в рекламе? Какое программное и аппаратное обеспечение требуется для создания рекламы с использованием ИКТ? 

План оценивания

График оценивания 

До работы над проектом
Ученики работают над проектом и выполняют задания
После завершения работы над проектом

Вопросы по теме проекта, пробуждающие актуализацию знаний учащихся (презентация учителя)

Составление критериев оценивания (обсуждение и корректировка
Обсуждение промежуточных результатов деятельности

Отчет по продвижению в проекте

Консультации учителя

Выполнение самостоятельных и лабораторных работ
Представление результатов исследования в виде:

Презентации

Публикации

Вики-статьи

Критерии оценивания вики-статьи

Защита работ на итоговой конференции

Рефлексия

Описание методов оценивания 

 В начале проекта с учащимися проводится формирующее оценивание с помощью презентации учителя, которая позволят в форме фронтального опроса выяснить начальные знания учащихся по данной теме. 

Учитывая требования стандарта, составляются критерии оценивания будущих работ учащихся (презентация, вики-статья, буклет). Критерии оценивания, будущих работ (презентация, буклет, вики-статья), обсуждаются с учащимися в начале проекта. На всем протяжении проекта критерии используются для организации контроля со стороны учителя и самоконтроля в мини-группах. Для мониторинга обучения ученики заполняют отчет по продвижению в проекте.

После завершения работы над проектом проводится конференция, где учащиеся демонстрируют результаты своей деятельности: презентации, публикации, вики-статьи. Это, кроме предметных знаний, позволят так же оценивать развитие у них коммуникативных навыков, умения аргументировано и четко излагать свою точку зрения, задавать вопросы, формулировать мнение и анализировать выступления других. Все эти навыки очень важны для выпускника современной школы.



Сведения о проекте

Необходимые начальные знания, умения, навыки

Знания: знания курса информатики и математики на уровне 10 класса

Умения: 

· работа с различными источниками информации

· целенаправленный поиск информации в Интернет

· создание презентаций

· работа с электронными таблицами

· умения работы в вики-среде (редактирование статьи, комментарии в блоге).



Учебные мероприятия

Перед началом работы над проектом: представление родителям учеников краткой информации о проектном методе обучения и получение от них согласия на работу детей в Интернете, публикации текстов и фотографий детей – буклет для родителей 

Этап I. (8ч.)

На первом этапе в рамках учебного проекта следует провести беседу с учениками(презентация учителя), для того чтобы выяснить их знания по теме проекта (формирующее оценивание), а также мотивировать на участие в проекте, и поделить класс на рабочие группы. В ходе презентации учитель знакомит учащихся с планом работы над проектом, а также критериями оценивания проекта.

Учащимся было предложено работать в одной из четырех групп:

«Реклама в СМИ» – рассматривали различные формы представления рекламы в СМИ и сравнивали их эффективность;

”Медиа в рекламе” - рассматривали медиа формы рекламы и способы их визуального представления;

”Традиционные технологии в интернет - рекламе” – рассматривали известные технологии рекламы в интернете, способы ее представления.

«Новые технологии и креатив» -  рассматривали новинки технологий и знакомились с технологией креативного мышления.

Учащиеся разбиваются на группы и выбирают темы самостоятельных исследований. После чего учитель организует обсуждение плана дальнейших действий.

Этап 2 (42ч)

Далее идет работа со справочными материалами, мультимедийными учебниками, ресурсами Интернет, инструкциями и памятками. На этапе самостоятельной работы проекта  организуются краткие обсуждения хода проекта на уроках информатики. Результаты работ учащихся посвящены ответам на проблемные вопросы.

Этап 3 (12ч)

3 недели отводится на систематизацию собранного материала, обсуждение полученной информации в группах, корректировку и доработку материалов после обсуждения с учителем, примерно столько же на оформление результатов деятельности в виде презентаций, буклетов и вики-статей. Одновременно происходит сдача лабораторных и самостоятельных работ.

Этап 4 (6ч)

Проведение конференции. Рефлексия.

Материалы для дифференцированного обучения

Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
Для ученика с проблемами усвоения учебного материала необходимо:
- четко определить задачи на основе продуманного алгоритма;
- скорректировать цели обучения;
- при работе в группе предложить доступные задания;
- составить подробный план продвижения по проекту;
- предоставить возможность консультации с учителем, с участниками проекта;
- составить личное расписание, чтобы он имел возможность работать над проектом вне урока;
- разработать адаптированные материалы самооценки;
- разработать контрольные листы с индивидуальными целями и самооценкой их достижения;
- дать возможность представить свою работу в той форме, которая наиболее удобна для ученика.
Таким образом, необходимо приложить все усилия, чтобы проблемный ученик почувствовал свою значимость.

Одаренный ученик 
В ходе работы над проектом возможны различные пути изучения материала, которые может выбрать сам ученик. Одаренный ученик выходит за рамки выполняемых задач и проводит более глубокие исследования, расширяя поле деятельности проекта, ставит перед собой более сложные задачи.

Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

Технологии – оборудование 

Фотоаппарат, лазерный диск, видеомагнитофон, компьютеры, принтер, видеокамера, цифровая камера, проекционная система, видео-, конференц оборудование, DVD-проигрыватель, сканер, другие типы интернет-соединений, телевизор.

Технологии – программное обеспечение 

СУБД/электронные таблицы, программы обработки изображений, программы разработки веб-сайтов, настольная издательская система, веб-браузер, текстовые редакторы, программы электронной почты, мультимедийные системы, справочники на CD-ROM

Материалы на печатной основе
И. В. Макарова, Учебник Информатика 10-11 класс, СПб: Питер, 2001 г

Интернет-ресурсы
Http://portal.lgo.ru

 HYPERLINK "http://www.google.ru/" \n _blank
  - «Школьная пресса» информационный портал
http:// 

 HYPERLINK "http://www.znanie.info/"
www.znanie.info

 HYPERLINK "http://www.google.ru/" \n _blank
 -  Московская международная  выставка «Образование и карьера — XXI век»
http://www.google.ru Google - размещение и совместное редактирование документов
http://www.slideshare.net SlideShare - размещение презентаций
http://toxa-vorozheev.livejournal.com/10083.html?thread=38499 - Маленький обзор сервисов Googl
http://ru.wikipedia.org/wiki/Google_Docs - Google Docs
http://bubbl.us Вubbl - создание и редактирование Карт знаний

Другие ресурсы
Организовать экскурсию по городу. Пригласить (online) лекторов, преподавателей, специалистов в области рекламных технологий, учеников из других классов и стран, родители т.д.

