«Визитная карточка» проекта

	Автор проекта 

	Фамилия, имя, отчество
	Ослоповских Игорь Владимирович

	Город, область
	г. Шадринск, Курганская область

	Номер, название школы
	МОУ «Средняя общеобразовательная школа №10»

	Описание проекта
	

	Название темы вашего учебного проекта

	Прошлое и будущее робототехники

	Краткое содержание проекта 

	Вне сомнений, робототехника представляет собой естественное логическое продолжение техники как явления. Стремление автоматизировать любой труд постепенно вытесняет человека из многих сфер его деятельности, предоставляя взамен все новые возможности для приложения усилий: просмотр кинофильмов, подводные погружения, компьютерные игры и т.д. Уже сейчас роботы научились пылесосить полы и стоять за производственным конвейером, отвечать за нас по телефону и таскать каштаны из непригодных для жизни мест. Ещё немного, и они в совершенстве научатся нянчить детей, ухаживать за стариками, искусно и влёт переводить речь с одного языка на другой, имитировать симфонический оркестр, самостоятельно решать многие производственные и инженерные задачи, шутить экспромтом и даже улыбаться. 
В ходе проекта учащиеся познакомятся с историей робототехники,  попытаются проанализировать перспективы развития и попытаются ответить на основополагающий вопрос: «Нужны ли мы будущему?».

При работе учащихся по проекту предполагается развитие навыков самостоятельной работы, самообразовательной активности, умения ориентироваться в потоке информации. Отличительной чертой проекта является то, что он предусматривает интеграцию с другими учебными предметами: физикой, химией, биологией и другими учебными предметами. Продуктом работы учащихся по проекту планируется презентация или wiki-статья. 

	Предмет(ы) 

	Информатика и ИКТ

	Класс(-ы)

	9 (Факультатив)

	Приблизительная продолжительность проекта

	6 уроков

	Основа проекта

	Образовательные стандарты 

	· Приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов.

· Виды профессиональной информационной деятельности человека, используемые инструменты (технические средства и информационные ресурсы). Профессии, связанные с построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной деятельности индивидуумов и организаций. Роль информации в современном обществе и его структурах: экономической, социальной, культурной, образовательной. Информационные ресурсы и каналы государства, общества, организации, их структура. Образовательные информационные ресурсы. 
· Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь.

· Математические модели: примеры логических и алгоритмических языков, их использование для описания объектов и процессов живой и неживой природы и технологии, в том числе физических, биологических, экономических процессов, информационных процессов в технических, биологических и социальных системах. Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности.

· Создание презентаций, выполнение учебных творческих и конструкторских работ.

	Планируемые результаты обучения

	После завершения проекта учащиеся смогут:

- осуществлять сбор, анализ, систематизацию информации из разных источников;
- логически рассуждать, делать эвристические выводы;
- сформировать навыки операционного мышления, направленные на выбор оптимальных решений поставленных задач;

- пользоваться практическими знаниями и инструкциями;
- творчески подходить к работе, экспериментировать;

- работать в группе;

- создавать мультимедиа-презентации с различным наполнением:

a) создавать, изменять информационное наполнение презентации, менять порядок следования кадров;

б) применять анимацию к объектам слайда и самим слайдам;

в) использовать редактор презентаций в практической деятельности.   

	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Нужны ли мы будущему?

	Проблемные вопросы учебной темы
	Всегда ли робот может заменить человека?
Сможем ли мы обходиться без роботов?
Может ли развитие роботов навредить человеку?

	Учебные вопросы
	Почему возникла необходимость создания роботизированной техники?

Как развивалась робототехника?

Как роботы помогают в повседневной жизни?

Каковы плюсы и минусы повсеместного внедрения роботов?

	План оценивания
	

	График оценивания

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Наблюдение, 

опрос, 

мозговой штурм.
	Файл статистики работы учащегося, контрольный перечень прогресса работы, оценивание другими учащимися (на блоге обсуждения), отчеты по выполнению проекта.
	Самооценивание, оценивание другими учащимися (на блоге обсуждения), итоговые продукты (мультимедиа презентации).


	Описание методов оценивания

	      Перед началом разработки проекта по наблюдению учителя за работой обучающихся определяются навыки работы с офисным пакетом (в частности, с редактором презентаций) и поисковыми системами. Проводится опрос на выявление и понимание теоретического материала. Задаются провокационные вопросы (мозговой штурм) по теме будущего проекта, активизирующие мыслительные действия обучающихся.  

      В ходе работы проводится промежуточный контроль результатов деятельности каждой исследовательской группы (предоставляются промежуточные результаты по созданию проекта). Заполняется файл статистической работы учащегося, при необходимости учитель направляет деятельность учащихся и корректирует их работу. 

      После завершения работы над проектом учащиеся в классе представляют результаты в виде самостоятельно разработанной мультимедиа презентации.

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Обучающие должны знать:

· возможности операционных систем, офисных приложений;
· основные виды информационных услуг;
· основные способы поиска информации в сети Интернет;
· назначение и основные черты интерактивного интерфейса;
· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности.

Обучающие должны уметь:

· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования текстов;
· применять графический редактор для создания и редактирования изображений; 
· осуществлять поиск и скачивание информации в сети Интернет;
· применять технологию мультимедиа  для соединения информации разного типа в одном электронном документе.

	Учебные мероприятия

	Актуализация (проверка начальных знаний по данной теме, выявление уровня заинтересованностью темой, определение темы проекта).
Подготовительный (знакомство с уже имеющимися в сети Интернет проектами других образовательных учреждений. Анализ их сильных и слабых сторон, основные идеи, используемые технические приемы. Планирование собственного проекта, поиск и подбор необходимой информации).

Дизайн (разработка дизайна, графических элементов, обработка графики, добавление эффектов. Важно помнить, что дизайн улучшает эстетическое восприятие информации).
Проектирование (Наполнение презентации подобранным материалом).
Тестирование (На этом этапе проверяется скорость работы презентации, последовательность изложения материала и орфография, устраняются недочеты и ошибки).
Презентация проекта (Представление итогового проекта для обсуждения и оценивания).

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Сформировать группу из равных по своим возможностям учеников;

вместе с учащимися составить подробный план работы над проектом;
изложить различные точки зрения на один и тот же вопрос и дать порассуждать над проблемой;
помогать и контролировать каждый этап работы над проектом.
	

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	Подобрать материалы (ссылки на источники) по данной теме на родном языке ученика;
рассказать о средствах машинного перевода текстов (сайтов);
направлять и контролировать разработку проекта на каждом этапе создания.  

	Одаренный ученик
	Дать возможность выбрать тему самостоятельно;
сформировать группу из равных по своим возможностям учеников. 

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)

	Компьютеры с выходом в сеть Интернет, принтер, сканер, экран, мультимедиа проектор.  

	Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Офисный пакет, программы обработки изображений, веб-браузер, мультимедийные системы, справочники на CD-ROM.

	Материалы на печатной основе
	Методическое пособие по работе с программой создания презентаций Microsoft PowerPoint
http://www.sergun-2.narod.ru/metod_pp.htm


	Другие принадлежности
	-

	Интернет-ресурсы
	http://www.myrobot.ru/articles/hist_0-16.php
http://www.compitech.ru/html.cgi/arhiv/00_04/stat_68.htm
http://www.certifications.ru/articles/124.php
http://www.3dnews.ru/news/opasnost_domashnih_robotov_dokazana/
http://www.3dnews.ru/editorial/it_roboethics


	Другие ресурсы
	Учителя, другие ученики/классы, бывшие работники школы, выпускники, эксперты, родители.


