Дидактическая игра  «Меню»
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Цель: Упражнять в умении называть «полезные» продукты, правильно комплектовать их между собой. 
Материалы: игровые карты голубого (завтрак), желтого (обед) и синего (ужин) цветов, поделенные на три части: первое, второе и третье блюдо, карточки с изображением продуктов питания.
Ход игры: дети вспоминают меню, прочитанное воспитателем и при помощи карточек- заместителей, предметных картинок с изображением продуктов питания «записывают» его на игровой карте по типу ЛОТО. Выигрывает тот, кто быстрее заполнит свою карту и объяснит, почему ему необходима эта картинка. Пр.: мне нужна картинка с изображением сливочного масла, потому что оно необходимо для завтрака – его кладут в кашу.

