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Учиться можно только весело... Чтобы переваривать знания, надо поглощать их с аппетитом.
А. Франс
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«Игровые моменты на уроках информатики»











В развитии интереса к предмету нельзя полагаться только на содержание изучаемого материала. Если учащиеся не вовлечены в активную деятельность, то любой содержательный материал вызовет у них созерцательный интерес к предмету, который не будет познавательным интересом. Для того чтобы разбудить в школьниках активную деятельность, им нужно предложить проблему интересную и значимую. �











Уважаемые родители!


Спасибо за сотрудничество, надеюсь, что вы получили удовольствие от совместной работы с ребёнком, видите, как он развивается и достигнуты ли поставленные цели проекта. 











Уважаемые родители!


Каждый ребёнок  талантлив, возможно изучение этой темы разовьёт не только творческие способности ребёнка, но и в дальнейшем послужит ориентиром в будущей профессии.


























Контактная информация





ФИО: Дронова Ирина Владиславовна


Адрес: ул. Ленина 11


E-Mail: 	drono-irina@mail.ru


Телефон: 89125215745


	





	





Игра – путь детей к познанию мира





Цели проекта:


Ключевая цель:


Формирование навыков самостоятельной исследовательской деятельности шестиклассников. 





Образовательные цели: 


~        освоение знаний, составляющих основу  научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях, моделях;


~        овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовать собственную информационную деятельность и планировать её результаты;


~        развитие  познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;


~        воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов её распространения; избирательного отношения к полученной информации;


~        выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, 





культуры;


воспитание стремления к постоянному совершенствованию навыков использования компьютера.          








В развитии интереса к предмету нельзя полагаться только на содержание изучаемого материала. Если учащиеся не вовлечены в активную деятельность, то любой содержательный материал вызовет у них созерцательный интерес к предмету, который не будет познавательным интересом. Для того чтобы разбудить в школьниках активную деятельность, им нужно предложить проблему интересную и значимую. �


























Игра как средство обучения:


игра - эффективное средство воспитания познавательных интересов и активизации деятельности учащихся; 


правильно организованная с учётом специфики материала игра тренирует память, помогает учащимся выработать речевые умения и навыки; 


игра стимулирует умственную деятельность учащихся, развивает внимание и познавательный интерес к предмету; 


игра - один из приёмов преодоления пассивности учеников; 


в составе команды каждый ученик несёт ответственность за весь коллектив, каждый заинтересован в лучшем результате своей команды, каждый стремится, как можно быстрее и успешнее справиться с заданием. Таким образом, соревнование способствует усилению работоспособности всех учащихся. 

















