Государственное казенное специальное (коррекционное) образовательное учреждение для обучающихся, воспитанников с ограниченными возможностями здоровья «Шадринская специальная (коррекционная)

общеобразовательная школа-интернат № 12 III, IV видов»
«Системы счисления»

Внеклассное мероприятие по информатике.

Внеклассное мероприятие по теме «СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ»

Цель урока: закрепление и контроль знаний по теме.
I. Организационный момент. Здравствуйте ребята, сегодня мы проведем игру по теме «Системы счисления».
II. Представление команд. В игре участвуют две команды 8А и 8Б классов, каждая команда выбирает себе капитана. 

III. Правила игры. Команды будут участвовать в конкурсах. За каждый конкурс, команда выполнившая задание верно получает жетон. Та команда, у которой будет больше жетонов и побеждает в нашей игре. Итак, первый конкурс.
IV. Конкурсы.
Конкурс «Координатная плоскость»
Отметьте на координатной плоскости точки, координаты которых заданы в двоичной системе счисления, и последовательно соедините отмеченные точки, тем самым получив некоторый рисунок.
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Оценивание: 1 жетон команде, правильно выполнившей задание.                                        
Конкурс «Считай, не зевай»                                 
Задание конкурса.
Выполните следующие арифметические действия:
1) количество базисных цифр в двоичной системе  умножьте на десятичное число, которое в двоичной системе счисления записывается как 100;
2) к полученному результату прибавьте отличную школьную оценку;
3) ответ переведите в двоичную систему счисления и представьте жюри.

Оценивается как правильность, так и скорость выполнения задания.
Ответ. 2 • 4 + 5 = 1310 = 11012.

Оценивание: 2 жетона — каждому из команды победителей, если задание

сделано идеально; 1 жетон — если были небольшие погрешности; если были грубые ошибки, участники команды жетоны не получают.

V. Физкультминутка
Задание физкультминутки.
На столе лежат карточки с числами от 4 до 15, записанными в двоичной системе счисления, причем «рубашкой» вверх. Ребята вытягивают карточки, переводят записанные числа в десятичную систему счисления и выстраиваются у доски в порядке возрастания чисел.

Примечание. Если оборотную сторону каждой карточки («рубашку») сделать какого-то определенного цвета, то можно проверить правильность выполнения задания по цветам карточек.

Оценивание: 1 жетон — каждой команде, кто правильно занял свое место в ряду.

VI. Конкурсы.
Эстафета «Художники»
Задание эстафеты.
Каждая команда получает альбомный лист бумаги и цветные карандаши (шести цветов — по количеству игроков каждой команды), на которых записаны номера от 4 до 9 в двоичной системе счисления. Надо раскрасить рисунок соответствующими цветами.
Вариант для команды 1:            Вариант для команды 2: 

Надписи на карандашах: зеленый — 100 (4), голубой — 101 (5), красный - 110 (6), желтый - 111 (7), коричневый - 1000 (8), черный - 1001 (9).

Оценивание. 1 жетон — каждой команде, которая раскрасила все правильно, и еще 1 жетон добавляется команде, первой справившейся с заданием.

Конкурс «Неразбериха»
Задание конкурса.
Определите, в чем заключается «неразбериха» стихотворения.

Ей было 1100 лет.

Она в 101 класс ходила.

В портфеле по 100 книг носила.

Все это правда, а не бред.

                 Когда, пыля десятком ног,

                 Она шагала по дороге.

За ней всегда бежал щенок

                С одним хвостом, зато стоногий,

Она ловила каждый звук

Своими десятью ушами,

И 10 загорелых рук

Портфель и поводок держали.

И 10 темно-синих глаз

Оглядывали мир привычно.

Но станет все совсем обычным,

Когда поймете наш рассказ.

Оценивание: 1 жетон — каждому игроку команды, правильно выполнившей задание.

VII. Подведение итогов
При подведении итогов игры подсчитываются жетоны, набранные каждой командой. Побеждает та команда, которая набрала больше жетонов. Вручение грамот.
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